KAPITEL 7
ANHANG

Benutzen Sie die in den Anhéangen gegebenen Informationen zur Losung
von Schwierigkeiten, die wihrend des Arbeitens mit dem TI-74 auftreten
kénnen.

Beachten Sie, daB ein Abschnitt im Anhang enthalten ist, der magliche
Schwierigkeiten behandelt und Ihnen bei der Losung bestimmter Proble-
me helfen kann. Auch Garantiebestimmungen finden Sie im Anhang.
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ANHANG A

ANZEIGESYMBOLE UND NACHRICHTEN

Die Rechneranzeige bringt Ihnen nicht nur Zahlen, sondern auch Symbo-
le und Nachrichten. Rechneroperationen haben ihre eigenen Erken-
nungssymbole, die jeweils rechts der entsprechenden Eingabe angezeigt
werden. Dies hilft Ihnen, die Berechnungen, die Sie durchfiihren, genau
nachzuvollziehen.

Anzeigesymbole
Symbol Tastenfolge
acos (INV) (cos)
acosh (INV) (hyp) (cos)
asin (INV) (sin)
asinh (INV) (hyp) (sin)
atan (INV) (tan)
atanh {INV) (hyp) (tan)
CE (CE/C)

CLR (CE/C)

- (<)

coS (cos)

cosh (hyp) (cos)
CSR (STAT) (CSR)
DMS=DD (DMSkDD)
DD=DMS (INV) (DMSk-DD)
DRG (DRG)
INVDRG  (INV) (DRG)
DRG> (DRGP)
<DRG (INV) (DRGP)
EE (EE)

INV EE (EE)

e* (INV) (Inx)
EXC (EXC)

Frac (Frac)

hyp (hyp)

Intg (Intg)

INV (INV)

INVhyp (INV) (hyp)

Inx (Imx)

log (log)

Anzeige

Arkuscosinus

hyperbolischer Arkuskosinus
Arkussinus

hyperbolischer Arkussinus
Arkustangens

hyperbolischer Arkustangens
(wenn beiblinkendem Kursor
einmal gedriickt)

Léschen

Zeichenléschung

Kosinus

hyperbolischer Kosinus
Loschen der Statistikregister
Dezimalgrad
Grad/Minuten/Sekunden
Setzen der Winkeleinheit
(Grad-Radiant-Neugrad)
Riicksetzen der Winkeleinheit
(Neugrad-Radiant-Grad)
Winkelumwandlung vorwarts
Winkelumwandiung riickwarts
Exponentialeingabe
Aufhebung der Exponentialform
natlrlicher Antilogarithmus
Speicheraustausch
Zahlenantelle
Hyperbel-Prafix
Ganzzahlanteil

Prafix der Umkehrfunktion
hyperbolisches Umkehr-Préfix
nattrlicher Logarithmus
Zehnetlogarithmus
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ANHANG A

ANZEIGESYMBOLE UND NACHRICHTEN

Symbol

n!

Yo
A%
RCL
sin
sinh
STAT
STO
SUB
SUM
tan
tanh
10*

A-2

Tastenfolge

(nY
(%)

(A%)
(RCL)

(INV) (SUM)
(SUM)

(tan)

(hyp) (tan)
(INV) (log)
)

Anzeige

Fakultat

Prozent

Prozentanderung (Delta-%)
Speicheraufruf

Sinus

hyperbolischer Sinus
Statistik-Préfix

abspeichern
Speichersubtraktion
Speicheraddition

Tangens

hyperbolischer Tangens
dekadischer Antilogarithmus
Quadratfunktion
Quadratwurzel

Wertvons

Reziprok (Kehrwert)
allgemeine Potenz
allgemeine Wurzel
x/y-Austausch vor Eingabe
eines Datenpaars
x/y-Austausch nach Eingabe
eines Datenpaars

dividieren

multiplizieren

subtrahieren

addieren
Gleichheitsanweisung
Klammer auf

Klammer zu
Vorzeichenwechsel

xy Eingabe eines Datenpaars
Umwandlung polar/rechtwinklig
y-Koordinate

x-Koordinate

Umwandlung rechtwinklig/polar
Theta-Koordinate
Radius-Koordinate
Permutationen
Kombinationen
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ANZEIGESYMBOLE UND NACHRICHTEN

Symbol

S
-
Frq
22X

Iy

ZXY
x?
Zy?

X OoWm= 3wy x
~ O ® < X%

Tastenfolge

Anzeige

Sigmaplus
Sigma minus
Anzahl der Wiederholungen
Summe der x-Werte
Summe der y-Werte
Summe der xy-Produkte
Summe der x*-Werle
Summe der y*-Werle
Mittelwert der x-Werte

~ Mittelwert der y-Werte
Standardabweichung von x
Standardabweichungvony
Anzahl der Datenpunkte
Korrelationskoeffizient
SteigungsmaBvony
Geradenschnittpunkt
neuer x-Wert fiir gewlinschten
y-Wert
neuer y-Wert fir gewtlinschten
x-Wert

% Die Anzeige weist das Ergebnis mit °* " aus.

Angezeigte Rechnernachrichten

In der Anzeige erscheinende Nachrichten haben folgende Bedeutungen.

E23 Bad argument

E4 Bad value

E2 Complex

Der Rechner entdeckte eine unzulassige Ein-
gabe flr die versuchte Funktion, wie z.B. 6
[+/=][Inx] oder .5 [nl].

Laut Rechenmethode des Rechners wurde ei-
ne unzuléssige Eingabe gemacht, z.B. [(] 6 [+/
“11y9 .5 D)1

Eine Berechnung hat mehr als 22 offene Klam-

merebenen oder schwebende Operationen er-
fordert.
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ANHANG A
ANZEIGESYMBOLE UND NACHRICHTEN

E26 Division by zero Es wurde in einer Berechnung eine Division
durch Null vorgenommen, z.B. [(] 4 [/] 1 [log]
D], 0 [1/x], oder O [(x,y)] O [INV] [PPR].

E25 Overflow Ein Rechenergebnis geht tiber den Rechenbe-

reich hinaus, z.B. 400 [INV] [log] oder [(] 150

[y*] 160 D)].

Systemnachrichten

Folgende Nachrichten erscheinen im CALC- oder BASIC-Modus und
sind ausfuhrlich in den entsprechenden Kapiteln beschrieben.

W27 contents may be  Der Computer stellt bei Einschalten des Gera-

lost tes fest, daB der Inhalt des Festspeichers nicht
mehr dem Inhalt bei Ausschalten des Gerates
entspricht.

W30 Initialized Bestimmte Umsténde fiihrten zur vélligen Neu-

initialisierung des Systems.

ANHANG B

NUMERISCHE FEHLERBEDINGUNGEN

In der Anzeige erscheint eine Fehlerbedingung, sobald der Rechenbe-
reich tberfordert wird oder eine Operation mit unzuléssiger Eingabe ver-
sucht wird. Geschieht dies, IaBt der Rechner eine weitere Eingabe (iber
die Tastatur nicht mehr zu. Das Driicken der Taste (CE/C) l6scht die Feh-
lerbedingung sowie alle schwebenden Operationen. Sie milssen nun den
Grund fiir den Fehler ermitteln und den Eingabewert neu eintasten, um
das Problem zu vermeiden.

Arten von Fehlerbedingungen

In folgendem Abschnitt sind die allgemeinen Fehlerbedingungen aufgeli-
stet. Sie treffen sowohl flir den CALC- wie auch fiir den BASIC-Modus zu,
sofern die Funktion nicht nurim BASIC Modus verfligbar ist. Im Abschnitt
fir Fehler bei statistischen Operationen finden Sie Fehler, die wahrend
der Eingabe von statistischen Daten auftreten kdnnen. Eine Fehlerbedin-
gung beriihrt nicht Speicherwerte oder statistische Datenelemente, die
eingegeben wurden.

Allgemeine Fehlerbedingungen

1. Die Zahleneingabe oder ein Rechenergebnis (in Anzeige oder Spei-
cher) liegt auBerhalb des Kapazitatsbereichs von

-9.999999999999 x 10'*" bis 9.999999999999 x 10'%7,
2. Division einer Zahl durch Null.

3. Berechnung des Reziprokwertes von Null oder der 0-ten Wurzel einer
Zahl.

4. Erhebung einer negativen Zahl in eine nicht ganzzahlige Potenz.

5. Berechnung der Wurzel einer negativen Zahl.

6. Berechnung des Tangens von 90° oder 270°, n/2 Radiant oder 3m/2
Radiant, 100 oder 300 Neugrad oder eines ihrer ungeraden Vielfa-

chen wie 4507,

7. Berechnungen mit mehr als 22 offenen Klammern und schwebenden
Operationen.
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NUMERISCHE FEHLERBEDINGUNGEN

a
Umrechnung von rechiwinkligen in polare Koordinaten, wenn die
Summe der Quadrate von x und y die Kapazitatsgrenze des Rechners
Ubersteigt oder wenn beide Werte fiir x und y gleich Null sind.

Benutzung eines Arguments auBerhalb des Bereichs, der im Abschnitt
"Eingabebereiche” fur die auf folgenden Seiten aufgelisteten Funktio-
nen definiert ist.

Eingabebereiche

B-2

Da
der

einige Funktionen einen wesentlich héheren als den Eingabewert wie-
geben, kénnte eine Uberlaufbedingung selbst bei einer Eingabe erfol-

gen, die noch im Kapazitdtsbereich zu liegen scheint.

Folgende Tabelle gibt die Grenzen an, innerhalb der die Anzeige liegen

muB, wenn bestimmte Funktionen berechnet werden.
Funktion Grenzbereich
sin x, cos x, tan x 0=1xl=45x10°Grad

sin™'x, cos™ x
sinh x, cosh »

0 = Ix| = 78539816 Radiant
0=IxI=5x10°Gon

-1=x=1
0=1Ixl=295 1040919

cosh™ x 1=x=<10'®

sinh™ x 0=1xl<10'®

tanh™’ ~1<x<1

in x, log x 107128 < y « 10128

e’ I x| = 294.7308919

10° -128 = x < 128

n 0 = n = 84 wobei n eine

Ganzzahl sein muB

ANHANG B

NUMERISCHE FEHLERBEDINGUNGEN

Statistische Fehlerbedingungen

1.

2.

4,

Eingabe eines Datenwertes wie 1x1 — 1 x 10%%,

Eingabe einer Reihe von Datenpunkten, wenn die Summe ihrer Qua-
drate auBerhalb der Kapazitatsgrenzen des Rechners liegt.

. Eingabe von Datenpaaren, wenn die Summe ihrer Produkte auBer-

halb der Kapazitdtsgrenzen des Rechners liegt.

Eingabe von 10" oder mehr Datenelementen.

Anmerkung: Durch Loschen der Datenelemente mit (INV) (2-+) kénnen
Sie die Statistikregister I6schen, bis die Anzahl der Datenelemente Null
ist. Versuchen Sie jedoch, mehr als die eingegebenen Datenelemente zu
Ibschen, I6scht der Rechner nur die bestehenden Elemente.



ANHANG C
AUSGABEBEREICHE

Die mathematischen Definitionen fiir die Umkehrung der trigonometri-
schen Funktionen ermdglichen mehrere Ausgabewerte fiir dieselbe Ein-
gabe. Fir die Arkus-Funktionen des Rechners sind jedoch bestimmte
Winkelbereiche vorgegeben.

Arkus-Funktionen

Folgende Tabelle zeigt den Bereich fiir Ergebnisse der Arkus-Funktio-

nen.

Arkusfunktion

arcsin x

arcsin -x

arccos x

arccos =X

arctan x

arctan -x

Bereich des resultierenden Winkels

0 bis 90° n/2 Radiant oder 100 Neugrad (1.
Quadrant)

0 bis -90°, -n/2 Radiant oder -100 Neugrad (4.
Quadrant)

0 bis 90° 7/2 Radiant oder 100 Neugrad (1.
Quadrant)

90° bis 180°, /2 bis m Radiant oder 100 bis 200
Neugrad (2. Quadrant)

0 bis 90° m/2 Radiant oder 100 Neugrad (1.
Quadrant)

0 bis -90°, -n/2 Radiant oder -100 Neugrad (4.
Quadrant)
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| ANHANG D
RESERVIERTE WORTER

Die nachstehende Liste enthalt alle reservierten Wérter des BASIC der
TI1-70 Serie. Ein reserviertes Worl darf nicht als Variablenname benutzt
werden, kann aber Teil eines Variablennamens sein. Ein Variablenname
kann auch Teil eines reservierten Wortes sein, mit Ausnahme der Abkur-
zungen von reservierten Waortern.

Befehle und Statements

Die meisten Statements kénnen sofort ausgefiihrt werden oder auch in
einer Programmzeile verwendet werden. Worter, die Sie nur innerhalb ei-
nes Programm-Statements verwenden kénnen, sind mit einem p mar-
kiert, und Befehle, die Sie nur auBerhalb des Programms benutzen dlr-
fen, sind mit einem * gekennzeichnet.

ABS
ACCEPTp
ACOS
ACOSH
ALL
ALPHA
ALPHANUM
AND
APPEND
ASC
ASIN
ASINH
AT
ATANH
ATN
BREAK
CALL
CHR$
CLOSE
CON'
CONTINUE'
cos
COSH
DATA
DEG

DEL
DELETE
DIGIT

DIM
DISPLAY
ELSE
END
EOF
ERASE
ERROR
EXP
FOR
FORMAT
FRE
GOSUBp
GOTOp
GRAD

IF
IMAGE p
INPUT p
INT
INTERNAL
KEY$
LEN
LET
LINPUT p
LIST

LN

LOG
NEW'
NEXT

NOT
NULL
NUM’

‘NUMBER'

NUMERIC
OLD!

PRINT
PROTECTED
RAD
RANDOMIZE
READ p
REC
RELATIVE
REM

REN'
RENUMBER'
RESTORE
RETURN p
RND

RPT$

RUN



ANHANG D

RESERVIERTE WORTER
SAVE* SUBp UNBREAK
SEG$ SUBEND p UPDATE
SGN SUBEXIT p USING
SIN TAB VAL
SINH TAN VALIDATE
SIZE TANH VARIABLE
SQR THEN VERIFY'
STEP TO WARNING
STOP UALPHA XOR
STR$ UALPHANUM

Unterprogramme

D-2

Die Namen von System-Unterprogrammen kénnen Sie wie Variablenna-
men verwenden. Sie sollten jedoch Unterprogrammen, die Sie selbst
schreiben, keine Unterprogrammnamen aus dem System geben.

CALL ADDMEM'
CALL ERR
CALL GET'
CALL IO

CALL KEY
CALL PUT*

ANHANG E
ASCIl ZEICHENKODES

Folgende Liste filhrt die ASCII Zeichenkodes in dezimaler und hexadezi-
maler Notation auf.

ASCII-Tabelle

Die erzeugten ASCIl Kodes und/oder die Zeichen, die angezeigt werden,
wenn eine bestimmte Taste oder Taslenfolge gedriickt wird, sind in der
Spalte mit Uberschrift Zeichen aufgefiihrl. Die Zeichen, die durch Ver-
wendung der CHR$ Funktion angezeigt werden kdnnen, stehen in der
Spalte mit der Uberschrift. Angezeigtes Zeichen bei Verwendung mit
CHRS. Die Tasten, die gedriickt werden miissen, um den ASCII Kode zu
erhalten, gibt die Spalte mit Uberschrift Tastenfolge an.

Die fir das System reservierten Zeichenkodes (0-15) und die vom An-
wender definierten Strings (Kodes 128-137) werden mit zwel Sternchen
(**) ausgewiesen.

Mit CHR$
ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-
DEZ HEX Zeichen folge
00 00 NULL o [CTL]O
01 01 SOH o [CTL] A
02 02 STX *x [CTLI B
03 03 ETX e [CTLI C
04 04 EOT o [CTL]I D
05 05 ENQ ww [CTL] E
06 06 ACK [CTL F
07 o7 BEL b [CTLIG
08 08 BS [CTLI H
09 09 HT . [CTL] !
10 OA LF w [CTLL
11 oB VT b [CTLI K
12 0C FF e [CTLI L
13 0D CR |CTL] M oder [ENTER]
14 0E SO . [CTLIN
15 OF Sl [CTL] O
16 10 DLE [CTLI P
17 1 DCA [CTL] Q
18 12 DC2 [CTLIR
19 13 DC3 o [cTus
20 14 DC4 ICTLT
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ANHANG E

ASCIl ZEICHENKODES

Mit CHR$
ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-
DEZ HEX Zeichen folge

21 15 NAK [CTLI U

22 16 SYN [CTL]V

23 17 ETB [CTL] W
24 18 CAN [CTL} X
25 19 EM [CTL Y
26 1A suUB [CTL] 2
27 1B ESC [CTL] [CLR]
28 1C FS [CTL]+/—
29 1D GS [CTL] ;

30 1E RS [CTL] .

31 1F us [CTL],

32 20 Leer Leerzeichen Leertaste
33 21 ! ! [SHIFT] !
34 22 " " [SHIFT]
35 23 ¥ +* [SHIFT] #
36 24 $ $ [SHIFT] §
37 25 % % [SHIFT] ,
38 26 & & [SHIFT] &
39 27 ! t [SHIFT] Leertaste
40 28 ( ( [SHIFT] a
41 29 } ) [SHIFT] »
42 2A * * .

43 2B + + +

44 20 , ;

45 2D - - -

46 2E . .

47 2F / / !

48 30 0 0 1]

49 31 1 1 1

50 32 2 2 2

51 33 3 3 3

52 34 4 4 4

53 35 5 5 5

54 36 6 6 6

55 37 7 7 7

56 38 8 8 8

57 39 9 9 9

58 3A : : [SHIFT] :

ANHANG E

ASCIl ZEICHENKODES

Mit CHR$

ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-

DEZ HEX Zeichen folge
59 aB 3 H ;
60 3C - - [SHIFT],
61 3D = = [SHIFT] [ENTER]
62 3E I I [SHIFT]I
63 3F ? ? [SHIFT] ?
64 40 @ @ [CTL) 2
65 41 A A [SHIFT] A
66 42 B B [SHIFT] B
67 43 C c [SHIFT] C
68 44 D D [SHIFT] D
69 45 E E [SHIFT] E
70 46 F F [SHIFT] F
71 47 G G [SHIFT] G
72 48 H H [SHIFT] H
73 49 I I [SHIFT] |
74 47 J J [SHIFT] J
75 4B K K [SHIFT] K
76 4C L L [SHIFT] L
77 4D M M [SHIFT] M
78 4E N N [SHIFT] N
79 4F 0 0 [SHIFT] O
80 50 P 3 [SHIFT] P
81 51 Q Q [SHIFT] Q@
82 52 R i [SHIFT] R
83 53 S} 8 [SHIFT] 8
84 54 T T [SHIFT] T
85 55 U ] [SHIFT] U
86 56 v v [SHIFT] V
87 57 W W [SHIFT] W
88 58 X X [SHIFT] X
89 59 Y Y [SHIFT] T
90 5A 7 7 [SHIFT] Z
91 5B [ [ [CTL] 8
92 5C - ¥ [CTL]/
a3 5D ] ] [CTL] 9
94 5E [SHIFT] A
95 5F - [CTL] S
96 60 [CTL] 3



ANHANG E ANHANG E

ASCIl ZEICHENKODES ASCIl ZEICHENKODES
Mit CHRS
Mit CHRS ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-

ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten- DEZ HEX Zeichen folge

DEZ HEX . Zeichen folge 135 87 " [FN] 7
97 61 a a A 136 88 i [FN] 8
98 62 b b B 137 89 " [FN1 9
99 63 o o C 138 8A
100 64 d d D 139 8B
101 65 e e E 140 8C
102 66 f f F 141 8D [SHIFT) {
103 67 g g G 142 8E [SHIFT] »
104 68 h h H 143 8F [SHIFT] —
105 69 1 i | 144 90 [SHIFT] +
106 6A j j J 145 9 [CTL]
107 6B k k K 146 92 [CTL) -
108 6C 1 1 L 147 93 [CTL] +
109 6D m m M 148 94 NEW [FN] <
110 6E n n N 149 95 NUMBER [FN]
111 6F s} 0 0 150 96 RENUMBER [FN] A
112 70 p p P 151 97 FRE( [FN] ¥
113 7 q q Q 152 98 VERIFY [FN] /
114 72 T r R 163 99 SAVE [FN] «
115 73 g 8 S 154 9A oLD [FN] —
116 74 t t T 155 9B LIST [FN] +
117 75 u u u 156  9C FORMAT [FN].
118 76 v v v 157 9D OPEN [FN],
119 77 W W W 158 OF ERROR [FN] ;
120 78 X % X 159  9F SGN( [FN] +/—
121 79 v v ¥ 160 A0 DELETE [FN] [CLR]
122 7A 2 2 Z 161 Al FOR i [FN] A
123 7B M 4 [CTL] & 162 A2 READ r [FN] B
124 7C | | [CTLI1 - 163 A3 PAUSE 4 [FN] C
125 7D H K [CTL] 7 164 A4 NEXT [EN] D
126 7E = 5 [CTL] 4 165 A5 TAN( u [FN] E
127 7F DEL - [SHIFT] b 166 A6 IF = [FN] F
128 80 ' [FN] O 167 A7 THEN " [FN] G
129 81 r [FN] 1 168 A8 ELSE a4 [FN] H
130 82 e [FN] 2 169 A9 SQR( ™ [FN] |
131 83 b [FN] 3 170 AA GOTO T [FN] J
132 B4 b [FN] 4 171 AB GOSUB = [FN] K
133 85 b [FN] & 172 AC RETURN il [FN] L

134 86 e [FN] 6



ANHANG E
ASCIl ZEICHENKODES

ANHANG E
ASCIl ZEICHENKODES

Mit CHR$

ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-
DEZ HEX Zeichen folge

173 AD RESTORE a [FN] M

174 AE DATA 3 [FN] N

175  AF CHR§( oW [FN] O

176 B0 CALL [FN] P

177 B1 SIN( T [FN] Q

1786 B2 PI o [FN] R

179 B3 T0 ra [FN] S

180 B4 . LN( T [FN] T

181  B5 EXP( ) [FN] U

182  B6 INPUT n [FN] Vv

183  B7 COs ( F [FN] W

184 B8 USING 3 [FN] X

185 B9 LOG( T [FN] Y

186 BA PRINT 1 [FN] 2

187 BB BREAK i [FN] [BREAK]
188 BC STOP iJ [SHIFT] [RUN]
189  BD : =

190 BE CONTINUE T [FN] [RUN]
191  BF  RUN & [RUN]

192 CO -‘5'

193 Gt F

194  C2 "

195 C3 i

196 C4 -

197  C5 e

198  C6 o ~/+

199  C7 i

200 ©C8 i

201 Cc9 A

202 CA i

203 CB D

204 CC 7

206 CD

206 CE i

207 CF T

208 DO [SHIFT] [FN] 0
209 D1 iy [SHIFT] [FN] 1
210 D2 i [SHIFT] [FN] 2

Mit CHR$
ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-
DEZ HEX Zeichen folge

211 D3 E [SHIFT] [FN] 3
212 D4 t [SHIFT] [FN] 4
213 D5 - [SHIET] [FN] 5
214 D6 - [SHIFT] [FN] 6
215 07 N [SHIFT] [FN] 7
216 D8 -' [SHIFT] [FN] 8
217 D9 ts [SHIFT] [FN] 9
218 DA L

219 DB i

220 DC "1

221 DD

222 DE -

223 DF &

224 EO i

226  E1 g2

206 E2 &

227 E3 .

228 E4 L

229 E5 PB it [SHIFT] 9
230 EB OFF i [OFF]

031 E7 BREAK vl [BREAK]

232 EB up A

233 E9 DOWN ot v

234 EA i

235  EB i

236 EC A

237 ED £,

238 EE I

239 EF DN

240 FO MODE £ [MODE]

241 F1 I}

242 F2 £

243 F3 o

044 F4 e

245 F5 i

246  F6 DEL el [SHIFT) 7

247 F7 INS T [SHIFT] 8

248 F8 HOME i [CTL] A
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ANHANG F

LOGISCHE OPERATIONEN MIT ZAHLEN

Mit CHR$
ASCIl Kode Zeichen angezeigtes Tasten-
D_EZ HEX Zeichen folge
249 F9 SKIP Ll
2% FA OLR ¥ foLRL
251 FB BTAB jr:i [CTL] «
252 FC 2| 4 «
253 FD FTAB i [CTL] p
254 FE > >
255 FF

Logische Operationen mit Zahlen

Die logischen Operatoren AND, OR, NOT und XOR kénnen im Bereich
von -32768 bis 32767 auf ganzzahlige Werte angewandt werden. Die-
ser Anhang beschreibt kurz das Bindrsystem, die Umrechnung von
Dezimalzahlen in die entsprechenden Binérzahlen und den Umgang
mit den logischen Operatoren.

Binére Schreibweise
Die binare Schreibweise (beruhend auf dem Zahlensystem zur Basis
2) ist eine andere Art, den Wert einer Zahl darzustellen. Unser
gewdhnliches Zahlensystem, also die Dezimalzahlen (Basis 10) ver-
wendet die Kombination der zehn Ziffern von 0 bis 9 (Anm.d.Ubs.: Im
streng mathematischen Sinn ist die Null ein Zeichen und keine Ziffer).
Zahlen, die in bindrer Schreibweise dargestellt sind, verwenden nur
die beiden Ziffern Null und Eins. Jede Stelle, die von einem Binarzei-
chen (z.B. 0 oder 1) besetzt wird, nennt man ein bit.
In dezimaler Schreibweise bedeutet jede Stelle in einer Zahl eine
Potenz der Zah! 10. Zum Beispiel kann die Zahl 2408 in dezimaler
Schreibweise in ausfihrlicher Darstellung wie folgt geschrieben wer-
den:

(2x10°%) + (4x10%) + (Ox10") + (8x10°)
Das ist wie die folgende Rechnung zeigt, gleich 2408.

2x10° = 2 x 1000 = 2000

4x10°=4 x 100= 400

0x10'=0x 10= 0
8x10°= 8 x 1= 8
2408

In bindrer Schreibweise bedeutet jede Zahl eine Potenz von Zwei. Zum
Beispiel kann man die Binédrzahl 101101 wie folgt schreiben:

(1x25)+(0x2“)+{1x2’)+(1x2?)+{0x2')+(1x2“)
Zur Vergegenwirtigung sind hier Potenzen von 2 und deren entspre-
chende Dezimalzahl aufgefihrt.

. 2{ 2Fi 2!: 24 2.’1 22 21 20

128 64 32 16 8 4 2 A1

Der Binarzahl 101101 entspricht dann, wie nachstehend berechnet,
folgende Dezimalzahl:

1x2° = 1x32=32

0x2'=0x16= 0

1x2°=1x 8= 8

12%?=1x 4= 4

0x2'=0x 2= 0

1x2°=1x 1= _1

45
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Um eine Zahl von dezimaler Schreibweise in die bi i i
2ZIme § ie bindre Schreibweis
umzuformen, ‘vermmdern Sie die Dezimalzahl bzw. deren Re:{
solange um dIQ groBte Potenz von Zwei, die kleiner als die Zahl bzw
der Rest ist, bis kein Rest mehr tibrig bleibt. '

Zum Beispiel kann die Dezimalzah! 77 dur ik i
. ch folgende Technik in di
entsprechende Bindrzahl umgeformt werden. nde

Die graBte Potenz von 2, die in 77 enthalten ist, la :

i . , , lautet 64 = 2° Deshalb
wird, wie nachstehend gezeigt, eine 1 an die 2° ent
der Bindrzahl| gesetzt. sprechende Stelle
128 64 32 16 8 4 2 1

0 1 0 0O 0 0 0 0

Reduziert man 77 um 64 bleibt als Rest 13. Die gréBte Potenz von 2. di
in13 er!thalten ist, lautet 8 = 2* und deshalb E.rird nun auch ;n cfi,edslz
Steile eine 1 gesetzt. Vermindert man 13 um 8, bleibt als Rest 5. Die
groBte in 5 enthaltene Potenz von 2 ist 4=2°, womit auch an d‘iese
Stelle eine 1 gesetzt wird. Zieht man 4 von 5 ab, bleibt als Rest 1, wes-
halb man eine 1 an die Stelle von 2° setzt. ’

Sgrsr.jie Dezimalzah! 77 ergibt sich also in binérer Schreibweise folgen-
128 64 32 16 8 4 2 1
0 1 0 o 1 1 0 1

Die Richtigkeit dieser Rechnung kénnen Sie wie folgt tberprifen:
1x2° = 1x64 = 64
0x2" = 0x32= 0
Ox2'=0x16= 0
1x2°=1x 8= 8
1x2° =1x 4= 4
0x2'=0x 2= 0
1x2°=1x 1= 1

77

Logische Operationen

W_enn logische Operationen auf Zahlen innerhalb des Gilltigkeitsbe-
reiches angewandt werden, so verwandelt der TI-74 zuerst den Wert
in die entsprechende 16-bit Binarzahl. Die logischen Operationen
werden auf die einzelnen bits angewendet, und die sich ergebende

Bindrzah! wird dann wieder in die dezi . ; €
wandelt. zimale Schreibweise zuriickver-
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Das héchste (am weitesten links stehende) bit dient zur Anzeige des
Vorzeichens (0O=positiv; 1=negativ). Daher ist die groBte Zahl, die mit
den verbleibenden 15 bit dargestellt werden kann, gleich 32767.

Wenn ein logischer Operator auf eine gebrochene Dezimalzahl ange-
wandt wird, dann wird die Zahl gerundet, bevor irgendeine logische
Operation ausgefuhrt wird.

Fur die vier logischen Operatoren gelten nachstehende Regeln:

Operator Regel

AND Wenn beide bits den Wert 1 enthalten, ist das Ergebnis 1.
Wenn eines von beiden bits 0 ist, lautet das Ergebnis 0.
OR Wenn eines der bits 1 ist, lautet das Ergebnis 1.
Wenn beide bits 0 sind, ist das Ergebnis 0.
XOR Wenn eines der bits, nicht aber beide, 1 enthdlt, ist das
Ergebnis 1. ‘
Wenn beide bits gleich sind, ist das Ergebnis 0.
NOT Wenn das bit 0 enthalt, ist das Ergebnis 1.

Wenn das bit 1 enthélt, ist das Ergebnis 0.

Die folgende Tabelle (=Wahrheitstafeln) zeigt die Ergebnisse der vier
logischen Operatoren fiir alle méglichen Kombinationen von bits:

AND  Erstes bit 0 1

Zweites bit
Ergebnisse

0

0

OR Erstes bit 0
Zweites bit 0
Ergebnisse 0
0

0

0

0

1

oo —

—_ 0 —

XOR  Erstes bit
Zweites bit
Ergebnisse

A =saO O=0

1
]
1
1
1
1
1
0

1
0

Wenn zum Beispiel die logischen Operatoren auf die beidenZahlen 77
und 67 angewandt werden, erfolgt zuerst die Umwandlung beider
7ahlen in die bindre Schreibweise. Die 16 bit Darstellung der Zahl 77
lautet 0000000001001101 und far Zahl 67 entsprechend
0000000001000011. Nachstehend werden die Ergebnisse aus der
Anwendung der AND,OR und XOR Operatoren auf die beiden Werte
gezeigt.

NOT  Bit
Ergebnisse
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AND OR
(77)  0000000001001101 (77)  0000000001001101
(67) 0000000001000011 {67)  0000000001000011
(65)  0000000001000001 (79)  0000000001001111
XOR

(77)  0000000001001101
(67)  000000000100001 1
(14)  0000000000001110

Die Ergebnisse der Anwendung von AND, OR und XOR auf die Zahlen
77 und 67 kénnen Sie auf lhrem TI-74 erhaiten, wenn Sie folgendes
eingeben:

PRINT 77 AND 67; 77 OR 67; 77 XOR 67

Die Anwendung des logischen Operators NOT auf 77 uhd 67 wird
nachstehend gezeigt.

NOT 77 ~ NOT67
(77) 0000000001001101 (67)  0000000001000011
(~78) 1111111110110010 (—68) 1111111110111100

Um die Ergebnisse von NOT 77 und NOT 67 anzuzeigen, geben Sie
folgendes ein:
PRINT NOT 77; NOT 67

Beachten Sie, daB die Ergebnisse von NOT 77 und NOT 67 eine 1 in
ihrem hichsten (am weitesten links stehenden) bit enthalten, was bedeu-
tet, daB sie negative Zahlen verkdrpern. Im TI-74 wird eine negative
Binérzah! als Zweierkomplement des absoluten Wertes der Zahl darge-
stellt.

Um das Zweierkomplement einer Binarzahl zu erhalten, 4ndern Sie
Jedes bit das O enthalt, in ein solches mit Inhalt 1, und jedes das 1 ent-
hélt in ein solches mit Inhalt 0. Dann addieren Sie 1 zu der so gedan-
derten Zahl. Das Zweierkomplement der Zahl 77 erh4lt man zum Bei-
spiel so:

77 in bindrer Schreibweise 0000000001001101
Andern Sie jedes bit 1111111110110010

und addieren Sie 1 1

=77 in der Form seines Zwejer- 1111111110110011
komplements

Eine ausflhrlichere Beschreibung der bindren Arithmetik wiirden den
Rahmen dieses Anhanges tUberschreiten. Ziehen Sie bezliglich wei-
terer Informationen zu diesem Thema bitte ein Standard-Nachschla-
gewerk zu Rate.

Die folgenden Listen beschreiben die Ursachen jeder Fehlermeldung des
Computers. Die erste Liste, die alphabetisch nach Feh!ermeldynlgen ge-
ordnet ist, enthalt detaillierte Informationen lber die wahrschemhche Ur-
sache jedes Fehlers. Die zweite Liste, die nach Fehierlkodes aufsteigend
geordnetist, gibt einen schnellen Uberblick, um den einzeinen Fehlerko-
de der Fehlermeldung zuzuordnen.

Meistern von Fehlern

Wird eine Fehlermeldung angezeigt, kbnnen mit den T_astsn [—1, [‘f]'
[11, [}] und [SHIFT] [PB] zusétzliche Systeminformalionen angezeigt
und eine fehlerhafte Zeile editiert werden.

. . he

SHIFT] [PB] verwendet man, wenn ein Fehler auftritt, nac

[ I dem eine Zeile eingegeben wurd_e. [SHIFT]
[PB] zeigt die fehlerhafte Zeile an, die dann edi-
tiert und erneut eingegeben werden kann.

11 11 verwendet man, wenn ein Fehler wahrend des

Programmablaufs auftritt, zur Anzeige der Pro-
grammzeile, die gerade ablief, als der Fehler
auftrat.

Fehler kénnen in einem Programm mit ON ERROR upd CAI__L ERRverar-
beitet werden. Mehr Informationen finden Sie dazu in Kapitel 5.

Alphabetisch aufgefiihrte Nachrichten

Kode Meldung/Ursache
23 Bad argument/falsches Argument

® Unzulassiges Argument fiir eine der eingebauten m,fmeri—
schen String- oder Dateifunktionen wie LOG, CHR} oder

EOF.

® Unzuléssiges Argument fir eine der wahlweise‘n Anwei-
sungen in einem Eingabe/Ausgabe Statement wie AT, Sl-
ZE, VALIDATE und TAB.

@ Die Argumente im CALL Statement stimmen ﬂilt.:hl mi_t den
erforderlichen Parametern im Unterprogramm ubergln.

G-1
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Bad data/falsche Eingabedaten

® Bei einem INPUT oder ACCEPT Statement wurden mehr

als ein Wert gleichzeilig eingegeben.

® Unzulassige Daten aus einer Datei in einem INPUT oder
LINPUT Statement.

Bad dimension/ungtiftige Dimension

® Bestimmte Dimension eines Datenfeldes war negativ oder
keine numerische Konstante.

® Fiir ein Datenfeld wurden zu viele Elemente spezifiziert,

® Fir ejg Datenfeld wurden mehr als drei Dimensionen spe-
zifiziert.

@ Es fehlen die Kommas zwischen den Dimensionen oder
die Klammern um die Dimensionen eines Datenfeldes.

@ Der Index-Wert ist zu lang.

@ Das Komma zwischen den Indizes oder die Klammer um
die Indizes fehlen.

® Die Anzahl der Indizes ist falsch.
Bad program type/Programmtyp falsch

@® Eingabe einer BASIC Programmzeile, wenn der Speicher

ein Programm in PASCAL oder einer anderer Sprache
enthélt.

@® Lingabe von SAVE, VERIFY, BREAK Zeilenliste, UN-
BREAK Zeilenliste, NUMBER, RENUMBER, LIST, CON-
TINUE Zeilennummer, RUN Zeilennummer oder DELE-
TE Zeilengruppe, wenn der Spaicher ein Programm in
PASCAL oder einer anderen Sprache enthall.

® Versuch, ein Hauptprogramm mit CALL oder ein Unterpro-
gramm mit RUN zu starten.
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29

10

02

Bad value/falscher Wert

@® Der Indexwert in ON GOTO oder ON GOSUB Statement
war Null oder gréBer als die Zahl der eingegebenen Zeilen-
nummern.

@® Polenzieren eines negativen Wertes mit einem nicht ganz-
zahligen Exponenten.

@ Ungiltiger Wert fiir eine der wahlbaren Anweisungen in ei-
nem Eingabe/Ausgabe Statement wie AT, SIZE, REC und
VARIABLE, '

@® Versuch einer logischen Operation (AND, OR, XOR oder
NOT) mit einem Wert kleiner als -32768 oder grofer als
32767.

Break/Unterbrechung

@® Eine Stopstelle trat auf oder die [BREAK] Taste wurde ge-
driickt.

Can’t do that/nicht méglich

@® Versuch, eine String-Operation als direkte Berechnung
auszufihren.

@ Eingabe des CONTINUE Befehls, wenn kein Halten nach
einer Stopstelle erfolgte.

® Auftreten eines SUBEXIT oder SUBEND Statements,
wenn kein Unterprogramm aufgerufen wurde; z.B. kommt
dies vor, wenn mit CONTINUE Zeilennummer eine Zeile
in einem Unterprogramm angesprochen wird, nachdem
das Hauptprogramm wegen einer Stopstelle anhielt.

Complex/Ausdruck zu komplex
® Zuviele Funktionen, Operatoren oder offene Klammerebe-
nen; der Ausdruck muB vereinfacht oder in zwei oder meh-

reren Schritten mit getrennten Statements durchgefiihrt
werden.
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32

26

24

19

contents may be lost/Speicherinhalt kann verioren sein

® Nach dem Einschalten stellt der Computer fest, daB der
Speicherinhalt nicht mehr der gleiche ist wie beim Aus-
schalten. Da jedoch einige Systemdalen richtig waren, ist
der Verlust moglicherweise nicht schwerwiegend. Diese
Meldung wird héufig angezeigt, wenn der Computer einge-
schaltet ist und die [RESET] Taste gedriickt wird.

DATA error/DATA Fehler

@ Im laufenden Programm oder Unterprogramm stehen kei-
ne Daten mehr zur Verfligung.

® Unzulassige Datenliste in einem DATA Statement, wenn
z.B. die Elemente nicht durch Kemma getrennt wurden.

® Versuch, ein numerisches Element zu lesen, die gelese-
nen Daten waren jedoch keine gliltige Darstellung einer
numerischen Konstanten.

Division by zero/Division durch Null

® Die Auswertung eines numerischen Ausdrucks beinhaltet
eine  Division durch Null; als Ergebnis wird
9.9999999899999E +127 mit dem entsprechenden Vor-
zeichen eingeselzt.

Extension/Erweiterung fehlt

® Versuch, ein erweitertes BASIC Statement oder eine Funk-
tion ohne Erweiterung im System durchzufiihren,

@ Kann auch auftreten, wenn Speicherinhalte unzuldssig
verandert werden (Siehe Systemfehler).

File error/Dateifehler

® Die in einem OPEN Statement verwendete Dateinummer
bezieht sich auf eine bereits ertffnete Datei.
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@ Die Dateinummer eines Eingabe/Ausgabe Statements,
mit Ausnahme des OPEN Statements, bezieht sich nicht
auf eine erdffnete Datei.

® Die Dateinummer oder Gerdtenummer in einem Einga-
be/Ausgabe Statement ist groBer als 255.

@ Versuch, mit INPUT oder LINPUT zu lesen, obwohl die Da-
tei im OUTPUT oder APPEND Modus erofinet wurde.

® Versuch, mit LINPUT eine Datei vom Typ INTERNAL zu le-
sen.

® Versuch, mit PRINT Daten in eine Datei zu schreiben, die
im INPUT Modus erdéffnet wurde.

® Verwendung der REC Anweisung in einem Eingabe/Aus-
gabe Statement mit Zugriff zu einer sequentiellen Datei.

® Fehlender Punkt oder fehlendes Komma nach der Gerate-
nummer bei Angabe von Gerét oder Dateiname.

FOR/NEXT error/FOR/NEXT Fehler

@ In einem Programm oder Unterprogramm treten mehr FOR
als NEXT Statements auf. Anmerkung: Die Zeilennum-
mer gibt die letzte Zeile des laufenden Programmes oder
Unterprogrammes an, nicht jedoch die Zeile, die das unge-
paarte FOR Statement enthalt.

@® In einem Programm oder Unterprogramm sind mehr NEXT
als FOR Statements.

® Die Kontrollvariable im NEXT Statement stimmt nicht mit
der Kontrollvariablen im entsprechenden FOR Statement

liberein.

® Ein NEXT Statement wurde ausgefiihrt, ohne dalB zuvor
das entsprechende FOR Statement ausgefiihrt wurde.

® Zu viele Ebenen von verschachtelten FOR NEXT Schlei-
fen.
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30
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@ Verwendung der gleichen Kontrollvariablen in verschach-
telten FOR NEXT Schleifen.

IMAGE error/IMAGE Fehler
@® Angabe eines Null-Strings nach IMAGE.

® Angabe von mehr als 14 giiltigen Ziffern in einem numeri-
schen Formatierungsfeld. -

® Die Druckliste enthélt ein Druckelement, aber der String
nach IMAGE hat nur buchstébliche Zeichen.

In use/Unterprogramm in Gebrauch

® Aufruf eines aktiven Unterprogramms; Unterprogramme
dirfen sich weder direkt noch indirekt selbst aufrufen.

Initialized/System initialisiert

@® Wird angezeigt, wenn bestimmte Umsténde die vollstéandi-
ge Initialisierung des Systems erfordern. Das System wird
initialisiert, wenn es eingeschaltet ist und einer der folgen-
den Vorgénge stattfindet.

— Der Computer stellt fest, daB die Speicherinhalte verlo-
ren sind. (Das kann nach dem Auswechseln der Batte-
rien der Fall sein).

- Der Computer stellt fest, daB eine zuvor (mit ADDMEM
Unterprogramm) hinzugefligte Erweiterung nicht mehr
im System ist.

® Die Meldung kann auch erscheinen, wenn die RESET Ta-
ste gedrlckt wird, da dadurch weitgehend derselbe Spei-
cherbereich uberprift wird.

1/0 error/E/A Fehler
® Wihrend eines Eingabe/Ausgabe (I/0) Statements oder

Befehls oder wéhrend der Yerwendung der EOF Funktion
wird vom Peripheriegerét eine Fehlermeldung tibermittelt.
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Ein spezieller 1/0 Kode wird vom Gerat angegeben und im
AnschluB an die Meldung angezeigt. Gewdhnlich auftre-
tende 1/0 Fehlerkodes werden in diesem Anhang im Ab-
schnitt 10 Fehlerkodes beschrieben.

Im Anschlu3 an den Fehlerkode folgt die Angabe der Da-
teinummer oder der Gerdtenummer, welche im Zusam-
menhang mit dem ausgefiihrien Statement oder Befehl
verarbeitet wurde. Ein Nummernzeichen kennzeichnet ei-
ne Dateinummer und Anfiihrungszeichen markieren eine
Geratenummer, Sowohi die allgemeine wie auch geréate-
abhangigen 1/0 Fehlerkodes werden in den entsprechen-
den Peripherie-Geratehandbiichern beschrieben.

Line number error/Zeilenfehler

@ Eine Zeilennummer, die nach BREAK, CONTINUE, DELE-
TE, GOSUB, GOTO, ON ERROR, USING, RESTORE
oder RUN angegeben wurde, kann nicht gefunden werden.

® RENUMBER kann eine Bezugszeile nicht finden. Der Be-
fehl setzt fiir diese Angabe 32767 ein, was jedoch eine un-
glltige Zeilennummer ist.

® Das BASIC Statement bezieht sich auf eine Zeilennum-
mer, die kleiner als die erste (oder gréBer als die letzte) Zei-
lennummer des laufenden Programms oder Unterpro-
gramms ist.

@ Diein einem Statement oder Befehl bestimmte Zeilennum-
mer ist kleiner als 1 oder gréBer als 32766.

® Der Befehl RENUMBER schalft eine Zeilennummer, die
groBer als 32766 ist.

Memory full/Speicher belegt

® Ungenligender Speicherplatz, um eine Programmzeile
hinzuzufligen, einzusetzen oder zu editieren.

@® Ungeniigender Speicherplatz, um Variablen fiir ein Pro-
gramm oder Unterprogramm zuzuweisen.
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® Ungenigender Speicher, um Raum flir einen String-Wert
zZuzuweisen.

@ Ungentgender Speicherplatz, um ein Programm oder Un-
terprogramm in den Speicher einzulesen

@ Ungentigender Speicherplatz, um eine Dalei oder den Zu-
griff zu einem Gerat zu erdfinen.

® Ungentgender Speicherplatz, um einen anwenderdefi-
nierten String zuzuordnen.

Mismatch/alphanumerischer Fehler

® Verwendung eines String-Argumentes, wo ein numeri-
sches Argument erwartet wird, oder eines numerischen Ar-
gumentes, wo ein String-Argument erforderlich ist.

® Zuordnung eines String-Wertes zu einer numerischen Va-
riablen oder eines numerischen Wertes zu einer String-Va-
riablen.

@ Verwendung einer numerischen Variablen oder eines nu-
merischen Ausdrucks als Dialog in einem INPUT oder LIN-
PUT Statement.

Missing statement/fehlende Statements

@ Ein Teilprogramm zur Fehlerverarbeitlung wurde stallt mit
RETURN mit einem SUBEXIT oder SUBEND Statement
abgeschlossen.

® SUBEND fehlt in einem Unterprogramm.,

® Ein zweites SUB Statement tritt in einem Unterprogramm
auf; ein Unterprogramm darf kein weiteres Unterprogramm

enthalten.

@ Ein RETURN Statement wurde ausgefiihrt, ohne zuvor das
entsprechende GOSUB Statement auszufiihren.

Name table full/Namentafel belegt
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@® Es wurden mehr als 95 Variablennamen definiert.
No RAM/kein RAM im Modul

@® Aufruf von ADDMEM Unterprogramm, ohne daB ein Modul
eingesetzt ist oder wenn das eingesetzte Modul kein RAM
enthalt.

® Aufruf von PUT oder GET, ohne daB ein Modul eingesetzt
ist oder wenn das Modul kein RAM enthalt.

Not defined/Variable nicht definiert

@ Versuch einer Berechnung mit einer Variablen, die zuvor
nicht definiert wurde.

@ Auftreten einer nicht definierten Variablen in einem Pro-
gramm oder Unterprogramm. Dieser Fehler kann auftre-
ten, wenn mit CONTINUE Zeilennummer nach Auftreten
einer Stopstelle zu einer Zeile auBerhalb des unterbroche-
nen Programmes verzweigt wird.

Not found/Programm fehit

® Das RUN Statement findet das angegebene Programm
nicht.

@ Das CALL Statement findet das angegebene Unterpro-
gramm nicht.

Overflow/Uberlauf

@ Ein numerischer Wert wurde eingegeben oder ein numeri-
scher Ausdruck berechnet, dessen Ergebnis eine Zahl gro-
Ber als 9.9999999999999E+127 ist; dieser Wert wird
durch 9.9999999999999E+127 unter Vorgabe des richti-
gen Vorzeichens ersetzt.

Parenthesis/Klammern

@® Ein Statement oder ein Ausdruck enthalt nicht die gleiche
Anzahl linker und rechter Klammern.
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® Linke oder rechte Klammern in einem Statement oder Aus-
druck stimmen nicht tiberein. Z. B. ergibt sich SIN(1+(n1/2) |
beabsichtigt war jedoch SIN(1+ (7/2)).

Previously defined/Variable bereits definiert

@ Diec im DIM Statement verwendete Variable wurde im lau-
fenden Programm oder Unterprogramm schon definiert.

@® Die Angaben der Dimensionen fiir eine Variable stimmen
nicht Gberein. Wenn z.B. eine Variable im gleichen Pro-
gramm oder Unterprogramm als einfache Variable und als
Datenfeld benutzt werden sollte.

Protection error/Datenschutz

® Versuch, eine Zeile in einem geschiitzten Programm im
Speicher einzusetzen, zu ldschen oder zu editieren.

@ VYersuch, ein geschiitztes Programm aufzulisten, zu spei-
chern, mit NUMBER nachzuvollziehen oder mit RENUM-
BER neu zu ordnen.

Stack underflow/Stapel Unterlauf

® Versuch, einen Wert aus dem Ablaufkontroll-Stapelregi-
ster zu entfernen, wenn dieses leer ist. Dieser Fehler tritt
nur dann auf, wenn die Speicherinhalte unzuldssig veran-
dert wurden (siehe Systemfehler).

Syntax/illegale Syntax

@ Fehlende Klammer(n) oder Anflihrungszeichen.

® Fehlendes Statement Trennzeichen (:) oder SchluBbemer-
kungssymbol (1).

@® Fehlende oder zuviel Kommas. Zum Beispiel:

— zwischen den Argumenten einer Argumentenliste
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- zwischen den Zeilennummern einer Zeilennummernli-
ste

- zwischen den Variablen einer Variablenliste

— nach der Dateinummer in Eingabe/Ausgabe State-
ments

Unzuldssiges Zeichen in einem Statement. Zum Beispiel
"o ", (¢, "), ele. sind nur glltig in Anflihrungszeichen
oder in einem IMAGE oder REM Statement.

Unzulassiges Zeichen innerhalb einer numerischen Kon-
stante.

Unrichtig plaziertes Befehlswort. Zum Beispiel:

— DIM oder SUBEND nach einem DIM Statement in einer
Multi-Statementzeile.

— Beginn eines Statements mit einem nicht reservierten
Wort wie TO, ERROR, VARIABLE, SIZE.

— Ein falsch geschriebenesBefehlswort ergibt eine Varia-
ble oder eine falsch geschriebene Variable ergibt ein Be-
fehlswort.

~ Verwendung eines Befehlswortes als Variable wie ON
VAL GOTO oder IF STOP=1 THEN.

Fehlendes Befehlswort, Zum Beispiel:
— kein TO nach FOR
- kein THEN nach IF

— kein GOTO oder GOSUB nach ON numerischer Aus-
druck

— kein STOP, NEXT oder ERROR nach ON BREAK

— kein PRINT, NEXT oder ERROR nach ON WARNING
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Verwendung des SUB Statements nach dem ersten State-
ment in einer Multi-Statementzeile.

Verwendung von anderen Statements als REM, |, END
oder SUB nach einem SUBEND Statement.

Fehlender oder unzulassiger Dateiname in einem OLD,
SAVE, VERIFY oder DELETE Dateibefehl.

Wiederholte Option in einem Eingabe/Ausgabe State-
ment. Zum Beispiel:

— mehr als eine AT, SIZE, ERASE ALL Anweisung in ei-
nem ACCEPT oder DISPLAY Statement

— mehr als ein String-Ausdruck nach VALIDATE

— mehr als ein Eréffnungs-Modus, Dateityp, Dateior-
ganisation in einem OPEN Statement

Fehlendes Argument oder fehlende Anweisung. Zum Bei-
spiel:

— keine Grenze nach TO oder kein Inkrement nach STEP

— keine Zeilennummer oder kein Statement nach THEN
oder ELSE

— keine String-Konstante nach IMAGE

- keine Zeilennummer oder kein String-Ausdruck nach
USING

- keine Angabe eines Wertes vor oder nach einem biné-
ren Operator.

— keine Eingabevariable folgt nach INPUT, LINPUT, AC-
CEPT oder READ

Unzulédssiges Argument oder Anweisung, zum Beispiel:
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- Verwendung einer String-Variablen als Kontrollvaria-
ble in einem FOR Statement

— Verwendung einer numerischen Variablen als Eingabe-
variable flr LINPUT

- Verwendung von VALIDATE oder NULL in einem DIS-
PLAY Statement

— Verwendung von USING oder TAB mit einer internen
Datei

~ die Lange eines Druckelements {iberschreitet die Da-
tensatzlange bei einer internen Datei

® ACCEPT, CALL mit BASIC Unterprogrammen, GOSUB,
GOTO, INPUT, LINPUT, ON ERROR Zellennummer, ON
GOSUB, ON GOTO, READ, RESTORE Zeilennummer,
SUB, SUBEXIT und SUBEND Statements kénnen nur in
einem Programm durchgefiihrt werden.

® SUBEXIT oder SUBEND Statements in einem Hauptpro-
gramm zusammen verwendet.

® Verwendung von CALL ADDMEM, CONTINUE, DELETE
Zeilengruppe, LIST, NEW, NUMBER, OLD, RENUMBER,
SAVE oder VERIFY in einem Programm.

System error/interner oder Systemfehler

® Dieser Fehler tritt im allgemeinen dann auf, wenn Spei-
cherinhalte verloren oder unzulassig verdndert sind. Z.B.
kann Speicherinhalt durch Unterbrechung der Stromver-
sorgung verlorengehen.

Too long/Zeile zu lang

@ Die interne Darstellung einer Programmzeile oder eines di-
rekten Statements ist zu lang.

@ Die Darstellung einer Programmzeile mit LIST (berschrei-
tet 80 Zeichen.
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® Mehr als 15 Zeichen werden in einer Variablen oder einem
Unterprogramm-Namen verwendet.

28 Truncation/Textkiirzung

® Eine String-Operation (Verknlpfung oder RPT$) hétle ei-
nen String mit mehr als 255 Zeichen ergeben; die liberzah-
ligen Zeichen wurden geldscht.

Fehlermeldungen, numerisch geordnet

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
126
127

I/0error

Syntax

Complex

Mismatch
Badvalue
Stackunderflow
FOR/NEXT error
Baddata
Baddimension
Previouslydefined
Can'tdothat
Linenumbererror
Missingstatement
Not found
Badprogramtype
Protectionerror
Inuse
Notdefined
Imageerror
Fileerror

Name table full
Parenthesis
Toolong ~
Badargument
Extensionmissing
Overflow
Divisionbyzero
Contentsmaybe lost
Truncation

Break
Initialized

No RAM

DATAerror
Systemerror
Memory full

Eingabe/Ausgabe Fehler
(llegale Syntax)

(Zu Komplex)
(Alphanumerische Fehler)
Falscher Wert

Stack Unterlauf
FOR/NEXT Fehler
(Falsche Eingangsdaten)
(Ungiiltige Dimension)
Var. bereits definiert
(nicht méglich)
(Zeilennummerfehler)
(Statement fehlt)

(nicht gefunden)
(falsche Programmart)
(Programmschuizfehler)
(In Verwendung)

(Nicht definiert)
(IMAGE-Fehler)
(Dateifehler)
(Namentafel belegt)
(ungleiche Klammern)
(Zulang)

(falsches Argument)
(Erweiterung fehlt)
(Uberlauf)

(Divisiond. Null)

(Inhalt evtl. verloren)
(Text gekirzt)
(Unterbrechung)
(Initialisiert)

(Kein RAM)
(Datenfehler)
(Systemfehler)
{Speicher voll)
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Die folgende Liste erldutert die Standardkodes far Eingabe/Ausgabe
(E/A) Fehlerkodes (=englisch Input/Output I/0O). Einige Peripherie-
Geréte verfligen Uber zuséatzliche Fehlerkodes; in diesem Fall werden
die zusatzlichen Kodes in den jeweiligen Peripherie-Gerétehandbii-
chern erklart.

E/_A Fehler werden in einem oder beiden Formaten angezeigt:
e /A Fehler: cce + fff
e I/A Fehler: cec “ddd”

waorin cce einen der nachsthend oder im Peripherie-Gerdtehandbuch
beschriebenen Fehlerkodes bedeutet, fff die mit einem OPEN State-
ment zugeordnete Dateinummer darstellt und ddd fiir den Geréatekode
eines Peripherie-Gerétes steht.

Kode Definition

1 FEHLER BEI ANWEISUNGEN FUR GERAT ODER DATE!
@ Unrichtige oder unzulédssige Angabe fir “Gerdt.Dateiname”,
e Dateiname ist zu lang oder fehlt in “Gerdt.Dateiname”,

2 FALSCHE ATTRIBUTE

e Die in einem OPEN Statement angegebenen Attribute
(Dateityp, Dateiorganisation, Eréffnungs-Modus, Datensatz-
ldnge) stimmen nicht mit denen einer bereits bestehenden
Datei UGberein.

3 DATEI NICHT GEFUNDEN

@ Die in einer der nachfolgenden Operationen spezifizierte
Datei existiert nicht.
— QOPEN Statement mit nachstehendem INPUT Attribut.
— QLD “Gerdt.Dateiname”
— RUN “Gerét.Dateiname”
— DELETE “Gerét.Dateiname”

4 GERAT/DATEI NICHT EROFFNET

@ Versuch, zu einer abgeschlossenen Datei mittels INPUT,
LINPUT, PRINT oder CLOSE Zugriff zu erlangen.,

@ Die in der EOF Funktion spezifizierte Datei ist abgeschlos-
sen.

ANHANG G
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Kode Definitig_!_’__i__

5

10

11

GERAT/DATE| BEREITS EROFFNET

e Versuch, eine bereits ertffnete Datei zu 6ffnen, oder sie zu
lbschen.,

® Versuch, mitFORMAT aut ein Speichermedium einzuwirken,
in dem noch eine Datei erdffnet ist.

GERATEFEHLER

e Ineinem Peripherie-Gerét ist eine Stérung aufgetreten. Die-
ser Fehler kann auftreten, wenn das Dateienverzeichnis auf
einem Band verlorrenging, das Peripherie-Gerédt einen
Ubertragungsfehler feststellt oder das Speichermedium
beschédigt ist etc...

DATEIENDE
@ Versuch, Daten auBerhalb einer Datei zu lesen.

DATEN/DATEI ZU LANG
e Versuch, einen Datensatz zu (ibertragen, dessen Lange die
Maximallange des Peripherie-Gerates (iberschrreitet.

e Eine Datei hat die maximal zuldssige Lange fir Dateien in
einem Peripherie-Gerat (iberschritten.

DATENSCHUTZ-FEHLER )
e Versuch, mit FORMAT auf ein gegen Uberschreiben
geschitztes Medium einzuwirken.

e Versuch, ein gegen Uberschreiben geschitztes Mediumim
OUTPUT oder UPDATE Modus zu erdffnen.

e Versuch, eine Datei von einem gegen Uberschreiben
geschitzten Medium zu l6schen

BEDIENUNGSANFORDERUNG NICHT AUSGEFUHRT

e Reaktion auf den Aufruf zur Bedienungsanforderung, wenn
diese seitens des spezifizierten Gerétes nicht erfolgte. (Die-
ser Kode ist speziellen Anwendungen, Vorbehalten und
sollte wahrend des normalen Ablaufes von BASIC Program-
men nicht auftreten.)

DATENERZEICHNIS BELEGT
@ Versuch, eine neue Datei in einem Gerét zu eréffnen, dessen
Dateiverzeichnis belegt ist.
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Kode Definition

12

13

14

15

16

17

19

20

21

22

PUFFERLANGE NICHT PASSEND

@ BeiderErdifnung einer bereits existierenden Datei im INPUT
oder UPDATE Modus wurde die spezifizierte Datensatzliange
kleiner als die des langsten Datensatzes in der Datei festlegt.

e Das VERIFY Command stellle fest, daB das Programm im
Speicher kurzer als jenes im Speichermedium ist,

COMMAND NICHT VORHANDEN
@ Versuch, eine Operation auszufiihren, welche nicht zum
Befehlsvorrat des Peripherie-Geréates gehort.

GERAT/DATEI NICHT IN QUTPUT EROFFNET
@ Versuch, Daten zu einem Gerét, bzw. in eine Datei zu Uber-
tragen, welche in INPUT eroffnet wurde.

GERAT/DATEI NICHT IN INPUT EROFFNET
@ Versuch, Daten von einem Geréat, bzw. aus einer Datei zu
lesen, welche in OUTPUT oder APPEND erdifnet wurde.

PRUFSUMME FALSCH
@ Die Prifsumme fir den eingelesenen Datensatiz ist falsch.

RELATIVE DATEI NICHT MOGLICH
e Das im OPEN Statement spezifizierte Gerat kann keine
wahlfrei (RELATIVE) organisierten Dateien speichern.

APPEND MODUS NICHT MOGLICH
@ das im OPEN Statement spezifizierte Gerat kann nicht in
OUTPUT erbffnet werden.

OUTPUT MODUS NICHT MOGLICH
@ Das im OPEN Statement spezifizierte Gerat kann nicht in
OUTPUT erdffnet werden.

INPUT MODUS NICHT MOGLICH
@ Das im OPEN Slatement spezifizierte Gerat kann nicht in
INPUT erdfinet werden.

UPDATE MODUS NICHT MOGLICH
® Das im OPEN Statement spezifizierte Gerat kann nicht in
UFDATE erdffnet werden.

Kode Definition

23

24

25

26

32

2565

DATEITYP FALSCH

@ Der im OPEN Statement spezifizierte Dateityp ist bei dem
angegebenen Gerit nicht moglich.

@ Derim OPEN Statement spezifizierte Dateityp stimmt nicht
mit dem einer bereits existierenden Datei (iberein.

KONTROLLFEHLER
@ Das Programm oder die Daten im Speicher stimmen nicht
mit dem Programm im Speichermedium berein.

BATTERIEN IM PERIPHERIE-GERAT VERBRAUCHT
® \Versuch, eine E/A Operation mit einem Peripheriegerat aus-
zufiihren, dessen Batterien entladen sind.

MEDIUM NICHT INITIALISIERT

® Versuch, eine Datei in einem nicht initialisierten Medium zu
erdffinen.

@ Versuch, eine Datei in einem Medium zu erbffnen, welches
unabsichtlich geléscht oder beschadigt wurde.

MEDIUM BELEGT
@ Weitere Speicherkapazitat steht in dem Medium nicht mehr
zur Verfiigung.

VERBINDUNG UNTERBROCHEN (TIMEOUT)
@ Der Dialog mit dem angegebenen Gerét ist unterbrochen.

e Das angegebene Gerat ist nicht an den E/A Bus ange-
schlossen.
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Informationen zur Genauigkeit

Rechengenauigkeit
Wie alle Computer, funktioniert der TI1-74 nach festgelegten Regeln
und innerhalb vorgezeichneter Grenzen, Die mathematische Toleranz
von Zahlenwerten bei Berechnungen mit dem Computer ergibt sich
aus der Zahl der glltigen Ziffern, die er zu diesen Berechnungen her-
anzieht.
Der TI-74 benutzt mindestens 13 gultige Ziffern, um Berechnungen
auszufiihren. Die Ergebnisse werden auf 10 Stellen gerundet, wenn
sie im implizierten Displayformat angezeigt werden. Das 5/4 Run-
dungsverfahren des Computers addiert 1 zur letzten giltigen Ziffer
der Anzeige, wenn die nachste nicht mehr angezeigte Ziffer finf oder
mehr betrégt. Wenn diese Ziffer aber kleiner als finf ist, geschieht
beim Rundungsvorgang nichts. Ohne die obigen zusatzlichen Stellen,
wurden wie nachfolgend gezeigt, haufig ungenaue Ergebnisse ange-
zeigt.

1/3 + 3=.9999999999
Dieses Ergebnis tritt auf, weil 1/3 wegen der festgelegten internen
Darstellung einer Zahl als .3333333333 gespeichert wird. Wenn
jedoch 1/3 « 3 auf 10 Stellen gerundet wird, erscheintin der Anzeige 1.
Die aufwendigeren mathematischen Funktionen werden unter Ver-
wendung iterativer Methoden auf Polynombasis berechnet. Der kumulierte
Rundungsfehler bleibt gewdhnlich bei geringerer GréBenordnung als die
zehnte Stelle, womit die angezeigten Werte genau sind. So besteht nor-
malerweise keine Veranlassung, die nicht angezeigten Ziffern zu beach-
ten. Bestimmte Berechnungen kénnen jedoch dazu fiihren, daB diese zu-
satzlichen Stellen unerwartet erscheinen, wie nachstehend gezeigt wird.

2/3 = .66666666666667 und 1/3 = .33333333333333

2/3 — 1/3 — 1/3 = .00000000000001(angezeigt als 1.E-14)
Solche méglichen Unterschiede in der letzten giltigen Stelle eines
berechneten Ergebnisses sind dann von Bedeutung, wenn getestet
werden soll, ob das berechnete Ergebnis gleich einem anderen Zah-
lenwert ist. Beim Test auf Gleichheit sollten Vorkehrungen getroffen
werden, um diese unrichtige Auswertung zu verhindern,
Wie nachstehend gezeigt, besteht ein nutzliches Vorgehen hierzu
darin, zu testen, ob zwei Werte einander naherungsweise gleich sind,
anstatt deren vollige Gleichheit zu tiberpriifen.
Anstatt

IF X=YTHEN ...
verwenden Sie

IF ABS(X-Y) < 1E-11 THEN ...
Lies: wenn X gleich Y mit der Toleranz 10"

H-1
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Interne Zahlendarstellung

Der TI1-74 benutzt ein Basis-100 Format fiir interne Berechnungen.
Eine einzelne Basis-100 Zahl kann Werte zwischen 0 und 99 ein-
schlieBlich, im Dezimalsystem annehmen. Der Computer benutzt eine
siebenzifferige Mantisse, woraus sich eine 13 bis 14stellige Genauig-
keit fir Dezimalzahlen ergibt. Ein Basis-100 Exponent kann Werte von
-63 bis +63 annehmen, womit dezimale Exponenten von 10 '?* bis
10"'*° darstellbar sind. Der Exponent und die siebenziefferige Man-
tisse ergeben zusammen einen dezimalen Wertebereich von
—0.9999999999999E+127 bis -1.E-128 tiber Null, und

+1.E-128 bis +9.9999999999999E + 127.

Die interne Darstellung des Basis-100 Formates erfordert acht bytes.
Das erste byte enthalt den Exponenten und das algebraische Vorzei-
chen der vollsténdigen FlieBkommazahl. Der Exponent ist eine hexa-
dezimale 7-bit Zahl, die um 40, (der Index 16 weist in diesem Anhang
darauf hin, daB es sich um eine hexadezimale Zahl handelt) einseitig
zu nur positiven Werten verschoben ist. Fir die Werte des Exponenten
gelten die nachstehend aufgeflihrten Entsprechungen.

Einseitig verschobener hexadezimaler Wert 00, bis  40,, bis 7F
Basis-100 Wert —64 bis 0 bis + 863
Dezimaler Wert —128 bis O bis + 126

Wenn die FlieBkommazahl negativ ist, wird das erste byte(der Expo-
nentenwert) invertiert{Komplement von 1). Jedes byte fiir die Man-
tisse enthalt eine Basis-100 Zahl zwischen 0 und 99, die in BCD-Form
(=binary coded decimal) dargestellt ist."Mit anderen Worten stellen
die hochstwertigen vier bit eines jeden byte und die niederwertigsten
vier bit je eine dezimale Ziffer von 0 bis 9 dar. Das erste byte der Man-
tisse enthélt die hdchstwertige Ziffer der Basis-100 Zahl. Die Zahl ist
so formiert, daf3 der Dezimalpunkt sofort nach der héchstwertigen
Basis-100 Zahl folgt.

Die nachstehenden Beispiele zeigen einige dezimale Werte, und
deren interne Darstellung.

Dezimal

Zahl interner Wert

1 406 0115 0045 0045 0044 0045 0046 0045
10 4046 1045 0044 004 0046 005 004 004
1234 416 1296 3445 00y 004 0045 001 004
Pl 406 0345 1445 1545 925 655 355 9044
- Pl BF15 0318 1415 ]516 9216 6516 35]5 9016
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Sollten Storungen an lhrem Rechner auftreten, so lesen Sie folgende An-
weisungen zur Behebung des Fehlers sorgféltig durch.

Vorgehen bei Storungen

1. Stellen Sie sicher, daB die Batterien richtig eingelegt sind.

2. Verstellen Sie den Kontrastregler auf der rechten Seite des Rechners,
um zu sehen, ob die Anzeige sichtbar wird.

3. Tritt eine Stérung infolge von Rechenfehlern auf oder reagiert der
Rechner nicht auf Eingaben ber die Tastatur:

® Driicken Sie {CE/C), wenn eine Fehlerbedingung erscheint oder
driicken Sie (ON), wenn durch APD™, die automatische Strom-
sparschaltung, der Rechner ausgeschaltet wurde.

@ Driicken Sie (RESET) (CE/C) und liberpriifen Sie, ob das Geréatim
Rechnermodus ist. Priifen Sie den Wert jedes Speichers nach und
wiederholen Sie die Berechnung.

@ Gehen Sie nochmals die Anleitung durch, um sicherzugehen, daf
Sie die Berechnung wie vorgeschrieben durchgefdhrt haben. Un-
richtige Tastenfolgen konnen zu unerwarteten Ergebnissen fiih-
ren.

4. Tritt die Stérung infolge von Computerfehlern auf oder reagiert der

Compuler nicht auf Eingaben (iber die Tastatur:

@® Leuchtet der 1/0 Indikator auf, ist (BREAK) nicht anwendbar.
Leuchtet er nicht auf, driicken Sie (BREAK) und versuchen so, den
Computer anzuhalten. Erscheint das Wort BREAK in der Anzeige,
driicken Sie (CLR) und geben CON ein, um das Programm im
Speicher fortzusetzen.

® |stdie (BREAK) Taste unwirksam, driicken Sie die (RESET) Taste.
Die Fehlermeldung W27 contents may be lost sollte nun erschei-
nen. Driicken Sie die (CLR) Taste, um die Anzeige zul6schen. Nun
iiberpriifen Sie, ob lhr Programm noch im Speicher enthalten ist.

® Wenn der Kursor nach Driicken der (RESET) Taste immer noch
nicht erscheint, sollten Sie die Batterien fir einige Minuten heraus-

-1
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nehmen. Normalerweise wird das System dadurch initialisiert und
alle im Speicher enthaltenen Programme werden geléscht.

5. Tritt ein Problem bei Benutzung eines Peripheriegerates auf:

@ Uberpriifen Sie den 170 Indikator. Leuchtet der Indikator auf und al-

le Vorgénge laufen ab, warten Sie, bis alle Peripheriegerite ihren
Betrieb beendet haben.

® Uberprifen Sie, ob alle Peripheriegerate ordnungsgeman an den
Computer angeschlossen und eingeschaitet sind. Die Verbin-
dungskabel sollten passend fiir die Peripheriegerate der TI-70 Se-
rie sein. Priifen Sie, ob dlle Kabel richtig angeschlossen sind und
keine losen oder gebrochenen Leitungen oder Verbindungsstifte
sichtbar sind. Diese Prifungen kénnen oftmals offensichtliche Pro-
bleme enthdllen, die leicht zu lésen sind.

® Driicken Sie (RESET) und schalten Sie das System aus. Ziehen
Sie das Verbindungskabel und trennen das System von den Peri-
pheriegeréten. Schalten Sie nun den Computer ein.

® Erscheint der blinkende Kursor in der Anzeige, schalten Si.e den
Computer aus und héngen ein Peripheriegerit an. Schalten Sie
zundchst das Peripheriegerét ein, dann den Computer.

® Erscheint der blinkende Kursor in der Anzeige, schalten Sie den
Computer aus und fahren Sie fort, jeweils ein Peripheriegerat da-
zuzuschlieBen. Erscheint der blinkende Kursor nicht mehr, nach-
dem Sie eines der Peripheriegeréte angeschlossen haben, ist
hochstwahrscheinlich entweder das Kabel oder dieses Peripherie-
gerat die Ursache der Schwierigkeiten. Trennen Sie das Geréat und
schlieBen Sie es erneut mit einem bereits (iberpriiften Kabel an.
Schalten Sie den Computer ein; Sie kbnnen nun feststellen, ob die
Storung am Kabel oder dem Peripheriegerét liegt.

Falls die Stérung nicht behoben wird

Soliten Sie die Storungen anhand der genannten Empfehlungen nicht be-

heben kdnnen, wenden Sie sich bitte mit dem gesamten TI-74 System an
Ihren Texas Instruments Handler.
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Betrachten Sie folgende Auflistung als Bezugshin\r\.r_eis, Beachten Sie da-
zu auch den Tastenindex auf der Innenseite der Titelseite.

A

ABS-Funktion — 5-3

Absolut Wert — 5-3

ACCEPT - 5-4
ACOS-Funktion — 5-8
ADDMEM — 6-10/6-17
Algebraische Hierarchie —2-10/4-6
Alpha.-Tasten — 3-9

Altgrad — 2-23/4-7

AND - F-1/4-12
Antilogarithmen — 2-18/4-8
AOS - 2-10

Arkuskosinus — 2-23/4-7/5-8
Arkussinus — 2-23/4-7/5-13
Arkustangens — 2-23/4-7/5-16
Arkus-Funktionen — 2-23/4-7
Arrays —5-30

ASC-Funktion —5-12
ASCII-Char.codes — 5-62
ASCII-Funktion — 5-62
ASIN-Funktion — §-13

AT —5-7

ATN-Funktion — 5-16
Ausgabebereiche — C-1
Automatic (APD) —1-6

B

BACK-Tab — 5-135/3-8

BASIC — 3-1/4-1/5-1
BASIC-Modus — 3-1
BASIC-Worter — D-1

Batterie einsetzen — 1-3
Berechnungen in Basic — 3-1/4-6
Bindr-Notation — F-1

BREAK —5-17

Buffer — 3-10

C

CALC-Modus — 2-2

CALL - 5-19

CALL ADDMEM - 5-10
CALL ERR - 5-36

CALL GET —5-42

CALL 1O - 5-60

CALL KEY - 5-62
Cartridge Port — 6-17
Cassetten Interfaces — 6-3
CE/C-Taste —2-6
CHRS$-Funktionen — 5-20/E-1
Cl-7-6-3

CLOSE - 5-21

CLR-Taste — 2-6
Common Logarithmen — 2-18/5-71
Concatination — 4-9
Constant Memory — 3-2
Continue — 5-22

Control Operations — 4-13
Control Statements — 4-13
COS-Funktion — 5-23
Cosinus — 5-23/2-23
CSR-Taste — 2-34
CTL-Indicator — 3-8
CTL-Taste — 3-8

Cursor —3-3

Cursor Position — 3-9

D

DATA —5-25

DATA Format — 4-10
DATA Struktur —4-10
DATA-Type — 4-10
Dateneingabe PA —2-28
Datenspeicher —2-17

L-1



ANHANG L

SACHREGISTER
DEG - 2-28/4-7 FOR to STEP — 5-38
DELETE - 5-28 FORMAT - 5-40

Delta-Prozent — 2-27
Dezimalfeld — 5-25
Dezimalgrad — 2-24

DIM — 5-30

DIMENSIONS - 5-30
DISPLAY — 5-31/4-4
DISPLAY-Indikatoren — 3-3
DISPLAY Kommandos —5-31/4-5
DMS-DD-Funktion — 2-23
DRG-Taste — 2-22

Drucker PC-324 — 6-13/2-42

E

Editier Tasten —3-10

EE-Taste — 2-8
Eindimensionale Statistik — 2-37
Eingabe-Taste (2+) — 2-34
END - 5-34

Enter-Taste — 3-13/3-5

EOF - 5-35

ERASE ALL - 5-32

ERR - 5-36

ERROR Code - G-1

ERROR Messages — G-1
ERROR Subroutine — 5-36
ERROR Type - G-1

ERRORS - G-1

Erweiterung des Speichers — 6-17
EXC-Taste —2-17

EXP-Funktion — 5-37

Exponent - 2-9
F

Fakultat — 2-32
Fehler — G-1

Fehlerbed.Numer. - B-1
Fehlerkode — G-1
Fehlermeldung — G-1
Fehlerverarbeitung — G-1
FN-Funktion — 3-7

L-2

FORMATIEREN - 5-40
Formatierte Anzeige — 4-5
FRAC-Taste — 2-21

FRE Funktion — 5-41
frg-Taste — 2-34

G

Ganzzahl-Funktion (Int) — 5-38/2-20
Ganzzahlige Zufallszahl — 5-59
Genauigkeit — H-1
Geradenschnittpunkt — 2-36

GET - 5-42

gon — 2-22

GOSUB - 5-43

GOTO —5-44

GRAD —5-44/4-7/2-23
GRAD-Min.-Sek. Umrechnung—2-24
Gradindikator — 2-22
GroBbuchstaben-Taste — 3-9

H
Hyperbel Funktionen — 2-19/4-7

|

IF then ELSE — 5-45
IMAGE - 5-47

Index — 4-10

Indikatoren — 3-3/2-5

Init. v. Speicher - 5-40
Initialisieren — 5-40
Inkrement — 5-38

INPUT Modus — 5-55
INPUT (m. Dateien) — 5-55
INPUT (u. Tasten) - 5-52
INT Funktion —5-58
INTG-Taste — 2-20

10 Fehlerkode - G-7

10 Indikator — 3-3

IO Unterprogramm — 5-60
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K

Kaltstart —1-3

Kasselten Interface — 6-3
KEY — 5-62

KEY$ Funktion — 5-63
Klammern — 2-12
Kombination — 2-32
Komma — 5-32/5-94
Kommandos - G-1
Konstante — 4-5
Korrelations-Koeffizient — 2-36
Kosinus — 5-23/2-23
Kursor — 3-3

Kursor, blinkend — 3-3
Kursorposition — 3-9

L

Lange eines Strings — 4-9

LEN Funktion — 5-64

LET - 5-65

Lineare Regression — 2-38

Links-Taste — 3-9

LINPUT - 5-66

LIST — 5-68

LN-Funktion — 5-70

Inx-Taste —2-18

Loéschen — 2-6

Loschen des Speichers — 6-17

Loschen der Statistikfunktionen —
2-34

log-Funktion — 5-71/2-18

LOG-Taste — 5-71/2-18

Logarithmen —5-71/2-18

Logische Operationen — F-1

Logische Ausdriicke — 4-12

M

Mantisse — 2-8 .

Mathematische Funktionen —2-16/
4-6

Memory Expansion Modul — 6-17

Mittelwert — 2-36

Mode-Taste — 1-7
Modulschacht — 6-17
Multi-Statement — 4-2

N

nl —-2-32

Natiirliche Logarithmen — 2-18/5-70
Negative Zahlenwerte — 2-8
Neueinschalten — 1-5
Neugrad — 2-22/4-7

NEW — 5-72

NEW ALL — 5-72

NEXT —5-73

NOT —4-12

Null-String — 4-12/F-1

NUM — 5-74

NUMBER - 5-74

Numer. Datenfeld —4-10
Numer. Variablen — 4-10
Numer. Vergleich — 4-11
Numerischer Ausdruck —4-10
NUMERIC — 5-75
Numerischer Ausdruck — C-1

o]

Off-Taste — 1-6

OLD - 5-76/6-11

ON BREAK — 5-78
ON ERROR - 5-80
ON GOSUB - 5-82
ON GOTO - 5-83

ON WARNING — 5-84
On-Taste —1-5
OPEN - 5-86/5-155
Operatoren — F-3

OR - 4-13/F-1
QUTPUT Modus — 5-8

P

P>R-Taste — 2-30

Paarweise Dateneingabe — 2-28
PAUSE - 5-90
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PAUSE ALL - 5-90
PC-324 - 6-13
Peripherie — 6-1
Peripheriedateien — 6-1
Peripheriedateien ~ 5-88/6-1
Permutation — 2-32
PI Funktion — 5-92
Polar-Koordinaten — 2-30
POS Funktion — 5-93
Position im String — 5-120
Potenzierungs-Zeichen — 4-6
Potenzen (Anitlogarithmen) — 4-8/
2-15
Primér-Funktionen — 3-5
PRINT (m. Anzeig.) — 5-94
PRINT (m. Datei) — 5-98
PRINT-Funktion — 5-95
Prog.Zeilen — 5-74
Programmablauf - 4-117
ProgrammabschluB — 5-34
Programmspeicherung — 5-143
Protected — 5-118
Prozent — 2-25
Pufferspeicher — 3-10
PUT - 5-103

Q
Quadratwurzel — 5-124/2-16

R

RAD - 5-104/4-7/2-28

RAD Indikator — 3-3

Radiant — 2-22/5-104/4-7
RAM - 3-2

RANDOMIZE - 5-105
RCL-Taste — 2-17

READ - 5-106
Rechengenauigkeit — 4-1
Rechen-Operatoren — 4-6
Rechenfunkiions-Tasten — A-1
Rechts-Taste — 3-9
Rechtwinklige-Koordinaten — 2-31

L-4

Recorder-Anschluf} — 6-2

Recorder-Einstellung ~ 6-5

Recorder-Dialog — 6-6

Regression — 2-38

REM - 5-107

REN - 5-108

RENUMBER - 5-108

Reservieren von Speicherkapazitat —
6-18

Rerservierte Worter — D-1

Reset-Taste — I-1

RESTORE —5-110

RETURN —5-111

Reziprokwert — 2-16

RND Funktion — 5-114

RPT$ Funktion —5-115

RUN - 5-116

RUN (Taste) - 5-116

S

SAVE - 5-118/6-8

Schleifen — 4-14

Schnittpunkt — 2-36
Schreib-Lesespeicher — 6-1
Schwebender Print-Befehl — 5-95/

5-32

SEG$ —5-120

Separatoren — §-95/5-32

SGN - 5-121

Shift Indikator — 3-6

Signum Funktion — 5-121

SIN Funktion — 5-122/4-7/2-23
Sinus - 2-23/4-7/5-122

SIZE - 5-5

Solid-State-Software — 1-1
Speichern von Programmen — 4-17/

6-1

Speicher — 2-17

Speicherbedarf - 4-17
Speichererweiterung — 4-17
Speichern liber Periph. Geréte —
4-17/6-1
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SQR Funktion - 5-124
Standardabweichung — 2-36
Statement — 4-13

Statistik — 2-34

Steigung — 2-36

STEP - 5-38

Sternchen — 4-6
Steueroperationen — 4-13
STO-Taste - 2-17

Stop - 5-125

Stopstellen — 5-125

STR$ Funktion — 5-126
Strichpunkt — 5-95/5-32
String-Ausdriicke — 4-8
String-Darstellung — 4-9
String-Datenfelder — 4-10
String-Elemente — 4-10
String-Feld — 4-10
String-Konstanten — 4-9
String-Variable — 4-10
String-Verarbeitung — 4-10
String-Vergleiche —5-126
String-Werte — 4-10

SUB - 5-127

SUBEND - 5-132
SUBEXIT - 5-138
SUM-Taste —2-17
System RAM — 3-2

T
TAB Funktion — 5-134/3-8
Tabulator — 3-9

Tabulator Riickstellung — 3-9/5-134
TAN Funktion — 5-136/4-7/2-22
Tangens — 5-136/4-7/2-22
Tastatur - 3-4

Tasten zum Editieren — 3-9
Teilprogramme — 4-14
Teilstring-Funktionen — 4-8

Test von Periph.-Geraten — 5-16
Test von Programmen — 4-17
Trendberechnung — 2-38

Trigonometrische Berechnungen —
2-22/4-7

U

UCL Indikator - 3-9

Umschaltung GroBbuchstaben - 3-9
UNBREAK — 5-138
Unterbrechungs-Cursor — 3-9
Unterbrechungs-Taste — 5-17
Unterprogramme — 4-14

USING - 5-139

v

VAL-Funktion —5-140
VALIDATE - 5-7

Variable — 4-3

Veranderung vom Speicher — 6-10
Verfliigbarer Speicher — 5-41
Vergleiche — 4-11
Vergleichsausdriicke —4-11
VERIFY — 5-141/5-152
Verkettung (von Strings) — 4-9
Verkettete Berechnungen —3-13
Verlassen des Progr. —5-17
Verschachtelte Schleifen —4-14
Vorzeichen — 2-8
Vorzeichenwechsel-Taste — 2-8

w

Warnung — 5-84

Wiederholen von Strings — 4-9
Wiedergabe — 5-153/56-76
Winkelfunktionen — 2-22
Wissenschaftliche Schreibweise —
2-9/5-96

Wurzeln Allgemeine — 2-15

X

X:Y-Taste —2-29
XOR —4-13/F-1

L-5
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z

Zehnerlogarithmen — 2-18/5-71
Zeichen — E-1

Zeilenlange - 3-3
Zeilennumerierung — 5-74
Zeilennummern — 5-74
Zifferntasten — 3-5
Ziffernzeichen — 5-48

Zufallszahl - 5-114
Zuordnungsstatement (LET) — 5-65
Zuordnung von Werten — 5-65
Zuordnung von Variablen — 5-65
Zweidimensionale Statistik — 2-38

ANHANG K
GARANTIEBESTIMMUNGEN

EIN JAHR GEWAHRLEISTUNG

Wenn das Gerit ausfillt oder beschidigt wird, wenden Sie sich bitte
an lhren Texas Instruments-Héndler.

Texas Instruments gewahrleistet nur dem Endverbraucher (Erstkaufer),
daP dieser elekironische Rechner von Texas Instruments bei
sachgemaBer Wartung und sachgemasem Gebrauch fir die Dauer von
einem (1) Jahr ab Kaufdatum frei ist von Herstellungs-und
Materialfehlern. Die Gewdhrleistung von Texas Instruments deckt
keine Schaden ab, die durch ausgelaufene Batterien entstanden sind.

Der Gewahrleistungsanspruch besteht nur, wenn:

1. Der Rechner nicht durch das Auslaufen von Batterien einschlieflich
deren Lebensdauer, durch Unfall, unsachgemafe Behandlung,
Nachlassigkeit, unsachgemabe Wartung oder andere Ursachen, die
nicht auf Material- oder Herstellungsfehler zurickzufiihren sind,
beschadigt wurde ;

2. Der Nachweis iiber das Kaufdatum vom Endverbraucher erbracht
ist. FEHLT DIESER NACHWEIS, WIRD DER ELEKTRONISCHE
RECHNER ZU DEN ZUR ZEIT DER REPARATUR GULTIGEN
SERVICE-PREISEN REPARIERT.

Tritt wahrend der Garantiezeit ein Fehler auf, so ist der Rechner
unbedingt an den Texas Instruments-Handler zuriickzugeben (bitte

keine Direktsendung an Texas Instruments!). Er testet den Rechner

und veranlabt, daB das defekte Gerat nach Wahl von Texas Instruments

kostenlos repariert oder durch einen nachgebesserten Rechner oder

Teile jeweils entsprechender Qualitat und Gite ersetzt wird. Bei

berechtigten Gewdahrleistungsansprichen erstattet Texas Instruments

die Versandkosten. '

Im Ealle der Ersatzlieferung unterliegt der nachgebesserte Austausch-
rechner bis zum Ablauf der urspriinglichen Gewdhrleistungsfrist,
mindestens jedoch fiir 90 Tage, den vorstehenden Gewdhrleistungs-
bedingungen.

Weitere Anspriiche, insbesondere Ansprilche auf Ersatz von Schaden,
die nicht an dem Rechner selbst entstanden sind, sind aus-
geschlossen. Es sel denn, Texas Instruments trifft der Vorwurf
surechenbaren vorsitzlich oder grob fahrlassigen Verhaltens.

Die Hersteller-Garantie besteht neben den gesetzlichen

Gewdahrleistungsanspriichen des Endverbrauchers an seinen unmittel-
baren Vertragspartner und bertihrt diese nicht.



