KAPITEL 3
DER BASIC-MODUS

In diesem Kapitel finden Sie eine Beschreibung der BAS IC Anzeige und
Tastatur mit anschlieBenden kurzen Ubungen, die Sie mit einigen BASIC
Operationen des TI-74 vertraut machen. Fir die praktischen Ubungen
wahlen Sie zundchst den BASIC-Modus durch Driicken der Taste

(MODE) an.
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DER TI-74 ALS BASIC-COMPUTER

Wenn Sie den BASIC Modus anwéhlen, arbeitet lhr TI-74 wie ein tragba-
rer Computer mit eingebauter BASIC Programmiersprache (BASIC steht
fiir "Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code = Code mit sym-
bolischen Anweisungen fiir Anféanger).

Eigenschaften im BASIC Modus
Als BASIC Computer verfugt Ihr TI-74 Uber:

@ Eine schreibmaschinendhnliche Tastaturanordnung und separates
numerisches Ziffernfeld.

@ Ein Modulfach fur Software-Module und Constant Memory RAM Er-
weiterungsmodule.

@® Den ASCII (American Standard Code for Information Interchange =
Amerikanischer Standardcode zum Informationsaustausch) Zeichen-
satz einschlieBlich GroB- und Kleinschreibung der alphabetischen
Buchstaben.



KAPITEL 3
DER BASIC-MODUS

® Spezielle Anzeige auch flr griechische, japanische sowle graphische
Zeichendarstellung.

® 8K Byle (etwa 8000 Zeichen) flir Constant Memory RAM (Random Ac-
cess Memory = Schreib/Lesespeicher).

Erlernen der BASIC Programmierung
Das im Lieferumfang des TI-74 enthaltene Handbuch setzt voraus, daf
Sie bereits mit der BASIC Programmiersprache vertraut sind. Ist dies je-
doch nicht der Fall, sollten Sie sich eine Ausgabe des BASIC Lernbuches
zulegen: "BASIC Kurs zum TI-74“

Ist dieses Buch nicht iiber Inren Handler erhiltlich, wenden Sie sich an die
Kundenberatung von TEXAS INSTRUMENTS.

BASIC Anwendungsmaoglichkeiten
Befindet sich der Computer im BASIC Modus, kénnen Sie:
® BASIC Ausdriicke sofort berechnen, z.B. 3~ 9+2 oder SIN(X).
@ BASIC Befehle ausfilhren, wie z.B. LIST und RUN,
® BASIC Programme ablaufen lassen. (Dies kénnen sowoh! Program-
me sclain. die Sie Uber die Tastatur direkt eingeben oder Programme,
die Sie {iber angeschlossene Module oder Kassettenrekorder abru-

fen.

@ Den Inhalt des eingebauten RAM Speichers auf ein Constant Memory
Modul abspeichern.
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DIE BASIC ANZEIGE

Ist der Computer in den BASIC Modus geschaltet, leuchten in der Anzei-
ge unterschiedliche Informationen als im Rechnermodus auf.

Angezeigte Informationen

' Ihr Computer kann, wenn er im BASIC Modus ist, drei Arten von Informa-
tionen anzeigen:

Text Kursor Statusindikatoren
| |
4 SHIFT =8 | FN 10 P -~ »
SHMPLE TESTH
BASIC DEG RAD GRAD

Text

Eine Textzeile kann bis zu 80 Zeilen enthalten, von denen in der Anzeige
gleichzeitig 31 sichtbar sind.

Kursor

Der Kursor {= Positionszeichen) kann als Block (wie in obiger Darstel-
lung) oder als Unterstreichungslinie angezeigt werden.

® Der Kursor als blinkender rechteckiger Block zeigt an, daf3 Sie Textin
diesAnzeige eingeben kénnen. Jedes Zeichen, das Sie eintippen, er-
scheint da, wo sich der Kursor gerade befindet; dieser wandert eine
Stelle nach rechts. Wollen Sie eine Zeile ansehen, so kdnnen Sie auch
den nicht angezeigten Teil einer Zeile in die Anzeige bringen, indem
Sie den Kursor entsprechend nach links oder rechis bewegen.

® Der Kursor als Unterstreichungslinie erscheint, wenn ein BASIC Pro-

gramm ablauft. Er zeigt an, daB Sie eine Programmpause durch Drilk-
ken von (ENTER) oder (CLR) bestatigen kénnen.
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Indikatoren
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Neben dem BASIC Indikator, der zeigt, daB der Computer gerade im BA-
SIC Modus ist, zeigen andere Indikatoren den jeweiligen Status des Ge-
rates an.

Indikatoren Bedeutung

SHIFT FN CTL Sie haben eine der drei Tasten (SHIFT), (FN)
oder (CTL) gedriickt; mit der ndchsten Taste
wird eine Zweitfunktion oder -bedingung aktiv,
wie auf folgenden Seiten beschrieben.

DEG RAD GRAD Die Winkel werden in Grad, Radiant oder Neu-
grad gemessen.

1/0 Eine Operation wird gerade bearbeitet, die In-
formationen mit einem Peripheriegerat, z.B. ei-
nem Kassettenrekorder, austauscht.

uUcL Die GroBbuchstabenfeststelltaste ist gedriickt.
LOW Die Batteriespannung sinkt unter den Sollwert.
- Der Text ist nach links aus der Anzeige geriick!

und wird nicht mehr angezeigt.

- Der Text ist nach rechts aus der Anzeige ge-
riickt und wird nicht mehr angezeigt.

DIE BASIC TASTATUR

Ist Ihr Computer im BASIC Modus, so haben die Tasten ganz andere
Funktionen als im Rechnermodus. Das Symbol in der linken oberen Ecke
jeder Taste zeigt die Primarfunklion der Taste im BASIC Modus an.
(SHIFT), (FN) und (CTL) sind Spezialtasten, die das Zeichen oder die von
anderen Tasten erzeugte Funktion dndern.
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primartasten

Folgende Darstellung gibt einen Uberblick iiber die Zeichen oder Bedin-
gungen, die jede einzelne Taste normalerweise ausfiihrt. In nachfolgen-
der Tabelle finden Sie eine Kurzbeschreibung der Tasten, die keine Zei-
chen anzeigen, sondern bei denen bestimmte Bedingungen wirksam
werden.

TETAS PATRTS  11T4 BASICALC

L]

| - = 1 1[I~ ] ==
o | e | s [ F1F 1 "
[— L — e | o | o o
Taste Bedingung
(CLR) Loscht Zeichen aus der Anzeige
(BREAK) Unlerbricht den Ablauf eines BASIC Pro-
gramms
(RUN) Slartet den Ablauf eines BASIC Programms
(ENTER) Weist den Computer an, eine Zeile zu akzeptie-
ren, wie sie eingegeben wird
(—) Bewegt den Kursor nach rechts
() Bewegt den Kursor nach links
(hH Zeigt die vorangegangene Zeile eines Pro-
gramms an
(1) Zeigt die nachste Zeile eines Programms an
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Anwendung der (SHIFT) Tasten

(SHIFT) wirdin Verbindung mit anderen Tasten gebraucht. Sobald Sie ej.
ne der beiden (SHIFT) Tasten driicken und wieder loslassen, erscheint
der SHIFT Indikator in der Anzeige, um daran zu erinnern, daf die néch-
ste Tas!e eine Zweitfunktion oder Bedingung ausfiihrt, (Wird (SHIFT ) ver-
sehentlich eingetippt, kénnen Sie durch erneutes Driicken von (SHIFT)
den S.HIFT Indikator wieder aufheben). Wie bei einer Schreibmasching
darf die (SHIFT) Taste gleichzeitig mit anderen Tasten gedriickt werden.

Folgende Darstellung zeigt die Zeichen und Bedingungen, die mit Hilfe
der (SHIFT) Taste umgesetzt werden. Nachfolgende Tabelle gibt eine
Kurzbeschreibung der Tasten, die keine Zeichen anzeigen, sondern eine
Bedingung nach sich ziehen.

BEXAS PETRLMENTS  Tid BANCALE

———/ [

— T

o e o e s T
U==I ]l | e | s [
Taste Bedingung
(UCL) Setzt die GroBbuchstaben-Feststelitaste und
hebt sie auf
(DEL) Loscht ein Zeichen aus der Anzeige
(INS) Erlaubt das Einfligen eines Textes
(PB) Tauscht die zuletzt angezeigte Zelle mit der ge-

rade angezeigten Zeile aus
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Die (FN) (FunctioN) und (CTL) (Control) Tasten werden dhnlich wie die
(SHIFT) Taste gebraucht, bilden jedoch eine unterschiedliche Reihe von
Zweitfunktionen und Bedingungen. Tasten, die zusammen mit (FN) be-
nutzt werden, bringen einen Text in die Anzeige (z.B. haufig gebrauchte
BASIC Schitisselworter). Mit (CTL) angewdhlite Tasten erzeugen Zei-
chenund Kursorbewegungen, die in der Anzeige nicht speziell ausgewie-
sen werden.

Anwendung der (FN) Taste

Mit (FN) in Verbindung mit einer anderen Taste erhalten Sie einen Text
(z.B. ein BASIC Schlisselwort) in der Anzeige, ohne Text eintippen zu
miissen. Sobald Sie die (FN) Taste driicken und loslassen, erscheint der
EN Indikator in der Anzeige, um daran zu erinnern, daB mit dem Driicken
der nachsten Taste der dieser Taste zugeordnete Text in der Anzeige er-
scheint. (Driicken Sie versehentlich auf (FN), konnen Sie den FN Indika-
tor durch nochmaliges Driicken der (FN) Taste wieder I6schen.) Sie kon-
nen die (FN) Taste auch gleichzeitig mit einer anderen Taste driicken.
(Ein Abschnitt dieses Kapitels behandelt die Zuordnung eines Textes zu
anderen Tasten.)

Folgende Darstellung zeigt Ihnen die BASIC Schliisselworter, die vielen
Tasten zugeordnet sind. In nachfolgender Tabelle finden Sie die BASIC
Schiiisselworter, die auf der Tastatur nicht speziell ausgewiesen werden.
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Taste Zugeordnetes Schliisselwort
ERROR
FORMAT

: OPEN

M RENUMBER

() FRE(

(CLR) DELETE

(+7+) SGN(

Anwendung der (CTL) Taste

Sie kdnnen die (CTL) Taste in Verbindung mit anderen Tasten benutzen.
Sobald Sle die (CTL) Taste drlicken und wieder loslassen, erscheint der
CTL Indikator in der Anzeige. Mit der néchsten Taste, die Sie driicken, er-
halten Sie eine Zweitfunktion oder Bedingung. (Dr{icken Sie (CTL) verse-
hentlich, kénnen Sie den Indikator durch nochmaliges Driicken von (CTL)
wieder l6schen.) Die (CTL) Taste kann auch gleichzeitig mit anderen
Tasten gedriickt werden.

Folgende Darstellung gibt einen Uberblick {iber die Zeichen und Bedin-
gungen, die in Verbindung mit der (CTL) Taste auftreten. Nachfolgende
Tabelle gibt eine Kurzbeschreibung der Tasten, die stall eines Zeichens
eine Bedingung nach sich ziehen. (Zeichen und Bedingungen in Verbin-
dung mit (CTL) werden auf der Tastatur nicht speziell ausgewiesen.)

THAAS TR T 1178 BASCALD
—

| e e e s i | |
| e | e ¥ e e e 1 e o i [ e e | | |
o | | s e o e | o | | s T |
USS ] ==
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Taste Bedingung
(—) Bewegt den Kursor zur néchslen TAB Position
(«) Bewegt den Kursor zur vorhergehenden TAB
Position
(n Setzt den Kursor an den Anfang der Zeile
(1) Loscht Text, beginnend von der Stelle, an der

sich der Kursor gerade befindet

GROSSCHREIBUNG VON BUCHSTABEN

Die Feststelltaste fiir GroBbuchstaben (UCL) (Upper-Case Lock) ist be-
sonders niitzlich, wenn Sie eine Reihe von GroBbuchstaben eintippen
wollen, ohne stindig die (SHIFT) Taste niederzuhalten. In bestimmten
Fallen werden bei Eingabe einer Zeile Kleinbuchstaben durch BASIC au-
tomatisch in GroBbuchstaben umgesetzt.

Anwendung der (UCL) Taste

Die GroBbuchstaben-Feststellanweisung erfolgt durch Driicken von
(SHIFT) (UCL). Der UCL Indikator erscheint in der Anzeige, um darauf
hinzuweisen, daB die GroBbuchstaben-Feststellanweisung gegeben
wurde.

Wollen Sie keine GroBbuchstaben mehr eingeben, heben Sie die UCL
Anweisung auf, indem Sie erneut (SHIFT) (UCL) driicken.

Automatische GroBschreibung

Einige Kleinbuchstaben, die Sie in eine BASIC-Programmzeile eingeben,
werden automatisch bei Eingabe der Zeile in GroBbuchstaben umge-
setzt:

® Buchstaben, die ein BASIC Schiiisselwort bilden, z.B. PRINT oder
GOTO

® Namen von BASIC Variablen wie X oder D$
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Kursorbewegung

Wenn Sie mit einer Zeile arbeiten, die langer als 31 Zeichen ist, kann By
vorkommen, daB Sie einen Teil der Zeile bendtigen, der geradea nichl iy,
der Anzeige sichtbar ist. Mit Hilla der Tasten zur Kursorbewequng, dia iy,
lolgender Tabelle beschriaban werden, kbnnen Sie jeden Teil giner Zeiy
in diee Anzeige bringen.

(= Beweqt den Kursor sine Stelle nach rechls. Er.
reichl der Kursor den rechien Rand der Anzg;.
ge, kinnen Sie durch Miederhalten der {—) Ta-
sle die angezeigten Zeichen nach links bews-
gen, biz das Ende der 80-Zeichen-Zeile er-
reichi ist.

{+) Bewegt den Kursor sine Stelle nach links. (lst
der Kursor am Beginn einer Zeile, blaibt das
Driicken der («-) Taste wirkungslos.)

{CTL) (=) Bewegt den Kursor zur nidchsten TAB Position,

(TAB rachts) (TAB's sind bereils vorgageben bei Position 1,
25 und 50.) Das Anzeigesymbol des Pleils nach
links zeigt lhnen, dall sich der Text nach links
aus der Anzeige hinaus bewegt hat.

{CTL) :[a—]n Beweqgt den Kursor zur vorhergehenden TAB
(TAB links) Posilion. (TAB's sind bereits vorgegeben bei
Position 1, 25 und 50.)

{C‘I"IL]l {1} Bewegt den Kursor zum ersten Zeichen dar

{Zeilenanfang) Zaile.
{SI-_IIFT: (PB) Tauscht die zulelzt angezeigte mit der gorade
(Wiadargaha) in der Anzeige befindlichen Zaile aus. (Die zu-

lelzt angezeigte Zeile kann eine Zelle sein, die
Sie eingetippl haben oder die Gber ein BASIC
Programm aufgerufen wurdsa.)

Manchmal ist es nitig, den Inhalt einer Zeile auszulauschen, z.B. alnen
Eingabelehlar zu korrigieren oder sin anderes Ergabnis zu erhalten, Zur
.if.ndauung ginar Zelle stehen lhnen die nachfolgend beschriebanan Edi-
liertasten zur Verfiigung.
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Editiertasten
(SHIFT} (INS)

(SHIFT) {DEL)

(CTLHL)

{CLR)

Mit (SHIFT) {INS) kdnnen Sie Zeichon einfi-
gen. Jedes darauffolgende Zeichen, das Sie
aintippan, wird an der Stelle eingefigl, an der
sich der Kursor gerade befindat, und alle rechis
vom eingeselzien Zeichen belindlichen Zei-
chen werden um aina Slelle nach rechis ge-
rickt. Das Einfliigen wird solange lorgesatzl,
bis eine der Tasten (ENTER), (CLR). (BREAK),
(+~) oder {—} gedrickt wird. {(Wenn durch das
Einsetzen eines Zoichens die Zeilenlinge van
A0 Zeichan Obarschritten wird, 5o wird das lelz-
te Zeichen der Zeile geloschl.)

Léischt das Zeichan, Uber dem der Kursor gera-
de steht. Alle Zeichen rechts vom Kursor war-
dan eine Stelle nach links geschoben

Liwcht den Rest der Zeile, beginnend mit dem
Feichan, (ibar dem der Kursor gerade sleht.

Loscht Zeichen aus der Anzeige.

® Wenn kein Programm ablduft, Igscht (CLR)
alle Zeichen aus der Anzeige.

@ Wenn gin Programm auf Eingabe von Infor-
mationen wartel, lascht (CLR) nur die Zei-
chen, dia Sie aingegaben haban.

CONTROL TASTEN

Vier Tasten dienen lhnen dazu, doan Ablaut sinas BASIC Programmes zu
kantrollieren und die Arbeit des Computars zu dberwachen.

(ENTER])

Gibt dem Computer dis Anweisung, die gerade
in der Anzeige befindliche Zelle zu haarbaitan.

® Enthilt die Anzeige einen BASIC Befehl,
fiihrt (ENTER) den Befehl aus.
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{RLIN)

(BREAK)

(RESET)

® Enihéll die Anzeige aine BASIC Programm.
zalle, speicher (EMTER) die Zeile in dog
Speicher ab.

® Wartat ain Programm aul Eingabe ainer In.
formation, so wird durch Dricken von (EN-
TER) die eingatippte Information akzeplian,

& Wanden Sie den LIST Befehl an, urm Pro-
grammzailen anzusehen, holl (ENTER) die
nichste Programmezaila in die Anzeige.

Das Wort RUN erscheint in der Anzeige. Mor-
malarweise dricken Sie (RUN) (ENTER). Das
Programm lautt ab und beginnt mil der niedrig-
sten Programmzeile. (Wahhveize konnen nach
{RUN) auch andere Eingaben folgen; eine Be-
schraibung finden Sie im BASIC Bezugsteil.)

Unterbricht den Ablauf sines Programms, (Enl-
sprechend den Anderungen, die Sie wahrend
dar Unterbrechung machen, kinnen Sie mi
dem Baefehl CONTIMUE das Programm fortfah-
rer.}

Satzl den Computer wieder neu in Betrict. Die-
sa Tasta gilt als "letzler Ausweg” bei Proble:
men, die eine wailare Eingabe von Informatio-
nen Uber die Tastatur unmbglich machen. Die
{RESET)} Tasle ist abgeflacht und in ¢leicher
Hithe mit der Obarllache des Computers, S0
dai? ein rulalliges Dricken nichl maglich ist
{Das Dricken von (RESET) fihrt gewshnlich
zur Anzeige der Machricht W27 contents may
be lost.
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DURCHFUOHRUNG VON BERECH-
NUNGEN IN BASIC

Hlinkt der rechtackige Blockkursor und der Computer istim BASIC Mo-
dus, kinnen Sie Barechnungen durchfiihran, Anweisungen zur solorti-
gen Ausfihrung eintippen oder eine Zeile zur Abspeicherung als B.ﬂ_SIC
Programmzeile eingeben. Barechnungen im BASIC Modus laufen dhn-
lich denen im Rechnermodus ab

Relative Vorteile

Ahnlich dem Rechnermodus des Gerates lassen sich im BASIC !'I.-"Iudus
die Ergebnisse eines Ausdruckes errechnen. Jeder Modus hat jadoch
entsprechende Vorteile gegeniber dem andaren Modus.

Befindet sich der Computer im BASIC Modus, kinnen Sie:

@ Fehler in einem sehr langen Ausdruck noch korrigieren, bevor Sie
{ENTER) zur Berechnung des Ergebnisses dricken.

@ Sowohl Konstanlen als auch Variable in ginem Ausdruck verwenden,
Befindet sich der Compuler im Rechnermodus, kannen Sic:

& Zwischenergebnisse durch Eingabe der einzelnen Elemente aines
Ausdruckes tbaerprifen.

@ Gebriuchliche Tastaturfolgen verwenden, die filr Rechneroperatio-
nan ihlich sind,

Beispiel zur Durchfithrung von Berechnungen

Anhand folgender Schritte erhalten Sie ein Beispiel, wie Berachnungen
im BASIC Modus durchgefiihrt warden.

1. Driicken Sie (CLR), um die Anzeige zu lbschen.
2. Tippan Sie lolgenden Ausdruck ein,

48+275-24
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3. Driicken Sie (ENTER) zur Errechnung des Ergebnisses. Die Anzeige
bringt 289 (48 plus 275 minus 34).

4. Tippen Sie ~-EXP(3) ein, um e vom angezeigten Wert abzuziehen,

5. Dricken Sie (ENTER) zur Anzeige des neuen Ergebnisses. In der An.
zeige erscheint 268.9144631 (289 minus e?).

AUSFUHRUNG VON ANWEISUNGEN IN
BASIC

BASIC Anweisungen flhren Sie aus, indem Sie die Anweisungen eintip-
pen und auf die Taste (ENTER) driicken. Dadurch erkennen Sie schnell,
wie eine einzelne Anweisung arbeitet, bevor Sie sie in Ihrem Programm
verwenden.

Beispiel zur Ausfithrung von Anweisungen

Driicken Sie (ENTER) nach dem Eintippen einer Zeile, die aus einer
BASIC Anweisung (oder mehreren durch ein Komma getrennte Anwei-
sungen) besteht, (berprift Ihr Computer die Zeile nach Fehlern. Findet er
keine Fehler, werden die Anweisungen ausgefiihrt.

Gehep Sie nach folgenden Schritten vor und Sie erhalten ein Beispiel, wie
Anweisungen durchgefiihrt werden. (Das Beispiel zeigt lhnen einen
schnellen Vergleich der Reziprokwerte von 20 bis 25 unter Verwendung
einer FOR/NEXT Schleife.)
1. Driicken Sie (CLR), wenn nétig, um die Anzeige zu I6schen.
2. Tippen Sie folgende Zeile ein.

FOR X=20 TO 25:PRINT 1/X:NEXT X

3. Driicken Sie (ENTER).
In der Anzeige erscheint .05, der Reziprokwert von 20,

4. Driicken Sie nochmals (ENTER).
In der Anzeige erscheint nun .0476190476, der Reziprokwert von 21.
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5. Zur Vollendung der FOR/NEXT Schleife driicken Sie (ENTER) solan-
ge, bis alle Reziprokwerte angezeigt wurden und der Kursor wieder er-
scheint.

Wollen Sie die Schleife unterbrechen, driicken Sie (BREAK). (CLR)
l6scht dann die Anzeige.

PRAKTISCHE UBUNG: ZUORDNUNG
EINES TEXTES

Eine Besonderheit des Computers erlaubt es lhnen, jeder Zifferntaste
von 0 bis 9 einen Text, z.B. haufig benutzte Zahlen oder Ausdriicke, zuzu-
ordnen. Nachdem Sie einer Ziffer einen Text zugeordnet haben, kdnnen
Sie diesen Text mit nur zwei Tastendrucken in die Anzeige holen.

Textzuordnung

Durch Zuordnung eines Textes zu einer Taste konnen Sie z.B. Telefon-
nummern, haufigin Ihren Programmen angewandte Phrasen oder Befeh-
le, die nicht standig einer Taste zugeordnet sind, in klirzester Zeit in die
Anzeige bringen. Obwohl dieser Text nur im BASIC Modus angezeigt
werden kann, wird er gespeichert, auch wenn der Computer ausgeschal-
tet oder der Rechnermodus angewahlt wird.

Angenommen, Sie haben ein Programm gespeichert, das weniger Pro-
grammzeilen als das Programmbeispiel hat und Sie wollen mit dem Pro-
grammbeispiel arbeiten. Sie missen dabei 6fter RUN 100 eintippen, da-
mit der Programmablauf bei der richtigen Zahlennummer beginnt. Um
Zeit zu sparen, konnen Sie den Text RUN 100 einer Taste zuordnen.
Um den Text RUN 100 der Ziffer 6 zuzuordnen, gehen Sie wie folgt vor.
1. Driicken Sie (CLR), wenn notig, um die Anzeige zu léschen.

2. Tippen Sie RUN 100 ein (nicht (ENTER) driicken!).

3. Driicken Sie gleichzeitig (SHIFT) und (FN).
Beide Anzeigenindikatoren SHIFT und FN werden angezeigt.

4. Lassen Sie die Tasten (SHIFT) und (FN) wieder los.
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5. Driicken Sie 6 zur Zuordnung des angezeiglen Textes zur Ziffer 6.
Die Anzeige ist nun dunkel, die Anzeigenindikatoren SHIFT und FN
ausgeschaltet.

Sie kénnen den Befehl RUN 100 nun so oft sie wollen in die Anzeige holep
und erhalten so einen schnellen Ablauf des Programmbeispiels.

Erneute Anzeige des zugeordneten Textes

Nach Zuordnung eines Textes zu einer Zifferntaste kénnen Sie den Tex
jederzeit wieder in die Anzeige holen, indem Sie (FN) und die Ziffer driik.
ken, der der Text zugeordnet ist. Der Text beginnt dort in der Anzeige, wo
der Kursor gerade steht.

Zur erneuten Anzeige und zur Anwendung des Textes, den Sie der Zif-
ferntaste (6) zugeordnet haben, gehen Sie wie folgt vor.

1. Loschen Sie die Anzeige, wenn nétig, durch Driicken von (CLR),

2. Driicken Sie (FN) (6).
In der Anzeige erscheint RUN 100.

3. Driicken Sie nun (ENTER); der Text in der Anzeige wird als BASIC Be-
fehl ausgefiihrt,
Der Computer beginnt von Zeile 100 an, das Programmbeispiel abzu-
fahren.



