KAPITEL 5

 REFERENZTEIL
“\] PU-I_ - B @' TASTATU_R
Eingabeformat
INPUT [Eingabe-Dialog,] Variablen-Liste { Eingabe-Dialog: Variablen-
Liste] [..]
Beschreibung

5-52

Das INPUT Statemen dient dazu, Daten iber die Tastatur einzugeben,
Wenn ein INPUT Statement ausgelihrt wird, erfolgl eine Unterbra-
chung des Programmablaufes, bis Daten iiber die Tastalur eingege-
ben werden,

Der Eingabe-Dialtog ist ein String-Ausdruck, dem ein Strichpunkt fol-
gen mull. Wenn er eine String-Konslante dargestellt, mub er in Anfah-
rungszeichen gesetzt werden. Die Anzeige des Eingabe-Dialoges
beginnt mit der momentanen Kursor-Position, so wie sich diese aus
vorangegangenen Eingabe/Ausgabe Statements ergeben hat, Wenn
man den Eingabe-Dialog weglaBt, wird an seiner Stelle ein Fragezei-
chen, gefolgt von einer Leerstelle angezeigt.

Mach dem Dialog wird der blinkende Kursor angezeigt. Wenn sich die
Kursor-Position als grofier 31 ergibt, wird die Anzeige geldseht und
der Kursor in Spalte 1 gesetzt, bevor der Dialog angezeigt wird. Wenn
der Eingabe-Dialog die Linge von 30 Zeichen Uberschreitet, werden
nur dhe arsten 30 Zeichen angezeigt.

Die Variablen-Liste ist eine Liste von durch Kommala gelrennlen
Variablen. Die Variablen dirfen numerische oder String-Variablen,
und wahlweise indiziert sein. Wenn mehr als eine Variable dem Finga-
be-Diafog folgt, wird der Dialog nur fiir die erste Variable angezeigh.
Danach erscheint das Dialog-Fragezeichen, bis der ndachste Eingatbie-
Dialog aullrill. Jader eingegebene Werl wird der zugehdrigen Varia-
blenbezeichnung zugeordnet, bevor der Computer den Dialog fir den
nachsten Werl anzeigl,

Bei der Eingabe numerischer Variablen ist es zulissig, einen numeri-
schen Ausdruck anstelle emer numenschen Konstanten einzugeben,
Der Ausdruck wird ausgewertet, und das Ergebnis der Variablen
zugecrdnet, Bei der Eingabe von String-Variablen werden fithrende
und abschlieBende | eerstellen unterdrickl. Daher mull eine Stringva-
riable, wenn sie Kommata, fihrende oder abschliefende Leerstellen
enthall, in Anfilhrungszeichen gesetzt werden. Anfihrungszeichen,
die innerhalb elnes in Anfihrungszeichen gesetzien Strings vorlom-
men, werden durch zwei Anfohrungszeichen dargestelll.

MIT TASTATUR
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Wenn wahrend der Dateneingabe [SHIFT] [ENTER] gedriickl wird,
bleibt der Wert der Varablen unverdndert und die Emngabe ward igno-
rierl, Der Programmablavt schreilel dann zum ndchsten Dialog, zur
niichsten Variablen, oder wenn das INPUT Statemenl abgeschlossen
ist, zum nachaten Statement forl.

Wenn wahrend einer Eingabe eing Fehlerbedingm_'rg auftritt, wird eine
kommentierte Fehlermeldung angezeigh Mach Dricken de:r [ENTER]
Taste oder der [CLR] Taste, wird der Dialog erneut angezeigh und die
Eingabe kann richtig wisderholl werden.

Die Eingabe von Daten wird wie folat auf Giltigkeil Gberproft:

® Wann mehr als ein Wert zugleich singegeben wurde, wird die Fehler-
meldung W1 at 1line number syntax angszeigt und die Daten
miissen erneut und cinzeln eingegeben werden.

® Gibtman aine String-Konstante anstelle einer numerischen Variablen
win, wird dic Fehlernachrichl W3 at line number mismatch an-
gezeigt und der Wert muf emeut eingegeben werden.

@ Bei Eingabe einer Zahl groBer als 9.9998998399999E + 127 ﬂird die
Fahlemachricht W25 at line number overflow angezaigt und
der Wert muil ermeul eingegeben werdean,

® BEei Eingabe einer Zahl kleiner als 1E-128 wird diese durch MNull er-
selzt, chne dals eine Fehlermealdung arfolgl.

Bitte beachten Sie: Wenn das INPUT Staterment eine Eingabe crwar-
tet, lbscht [CLR] nur das Eingabeteld, [CTL] & (Ausgangspunkly Ll
[CTL] « (Tabulatorricklaufy bewegen den Kursor zum Anfang des
Eingabefeldes und [CTL] B {Rechls) is! wirkungslos.

Bei der Eingabe von Dezimalzahlen muB das Komma durch einen
Punkl ausgedrickt warden.
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NPUT T

Querverweis
ACCEPT, INPUT (mit Dataien), LINPUT

Beispiele
100 INFUT %
LaBt den Computer ein Dialog-Fragezeichen anzeigen, und wartet

auf elneln numerischen Eingabewert. Durch Driicken der [ENTER)
Tasle wird der Wert der Variablen zugeordnet.

mq INPUT X$,Y,“EINGABE Z ", Z(A)

LaBt den ICnmpuiur das Dialog-Fragezeichen anzeigen und erwar-
tel die Eingabe eines String Wertes fir X$. Durch Drilcken der
[ENTER] Taste, wird der Wert cingegeben und X zugeordnet. Wie-
derum wirq das Dialog-Fragezeichen angezeigt und der Computer
erwartet die Eingape eines numerischen Wartes fiir ¥. Dann wird
Emgape Z angezeigt und der Computer erwartet die Eingabe eines
numerischen Wertes fiir Z{A). Der Index wird ausgewertet, bevor
der Wert dermn Datenfeldelement zugeordnet wird. '

G=5idf
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@JT_DATEIEN ‘N PUT
Eingabeformat

INPUT # Dateinummer | REC numerischer Ausdruck], Variablen-Liste

Beschreibung
Das INFUT # Statement dient dazu, Datenvon Dateien zu lesen, dieim
IMPUT - oder UPDATE-Modus eréfinet wurden, Jeder Variablen in der
Variablen-Liste wird gin Werl aus der Dalei zugeordnet.

Die Dateinummer kann einen Werl zwischen 0 und 255 annehmen
und bezeichnel eine offene Datei oder ein Gerét. Die Dateinummer O
bezeichnet die Tastatur und die Anzeige, und ist immer offen. (Siehe
IMPUT Gber Tastatur).

e Variablen-Liste besteht aus einer durch Kommala getrennten
Liste von Variablen. Die Variablen diden numerische oder String-
Variablen sein und wahlweise indiziert sein. Die Datenwerte werdan
von dermomentanen Datensaizposition aus den Variablen in der Lista
der Heihe nach zugeordnet. Wenn der Datensatz an dieser Stelle nicht
gentigend Datenelemente enthalt, wird ein weiterer Datensatz gele-
sen. Weitere Datensdlze werden nacheinander gelesen, bis jeder
Variablen ein Wert zugeordnet ist oder das Dateiende erreicht ist.

Der Computer interpratiert Daten unterschiedlich, je nachdem, ab er
diese im DISPLAY oder INTERMAL-Format liest. Siehe “Verarbeitung
von Dateien” Kapitel 4.

Daten im Display-Format haben die gleiche Form, wie jene Daten, die
tber die Tastatur eingegeben werden, Die Werte in jedem Dalensalz
werden durch Kommata voneinander gelrennt. Flhrende und
abschliefende Leerstellen werden unterdrickt, wenn sie micht als Teil
einas Strings awischen Anfihrungszeichen geselzt sind.

Anfihrungszeichen, die Teil eines in Anfihrungszeichen gesetzten
Strings =sind, werden durch zwei Anflhrungszeichen wiedergegeben,
Wenn das INPUT Statement aul zwei nacheinanderfolgende Kommata
trifft, wird der entsprechenden Variablen ein Null-String als Wert
zugeordnet. Jedes Datenelement wird daraufhin Uberprift, daf nume-
rische Werle nur numerischen Variablen und String-Werte nur String-
variablen zugeordnet warden.
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Daten im Internalformat sind binér kodiert, was dem Format wéhrend
der internen Verarbeitung entspricht. Jedem Wert steht eine Angabe
Uber seine Lange voran. Das INPUT Statement benutzt diese LAngen-
angaben, um die einzelnen Werte zu separieren und um sie den Varia-
blen zuzuordnen. Das INPUT Statement stellt zur Priifung auf Giiltig-
keit nur fest ob numerische Daten zwischen 2 und 8 bytes lang sind,

Wenn ein INPUT Statement abgeschlossen wird, werden weitere
Daten ignoriert, die im momentan gelesenen Datensatz méglicher-
weise noch enthalten sind. Das néchste INPUT Statement, welches zu
dieser Datei Zugriff erlangt, liest Daten des n&4chsten Datensatzes,
Falls jedoch die Variabfen-Liste mit einem Komma endet, entsteht
hieraus eine schwebende Input-Bedingung. Das bedeutet, daB nun
die noch verbliebenen Elemente aus dem momentan ausgewer-
teten Datensatz gelesen werden. Das nachste INPUT Statement mit
Zugriff zur Datei liest also den nachsten verfligbaren Wert,

Existiert eine schwebende Input-Bedingung wenn ein PRINT,
RESTORE oder CLOSE Statement auf die Datei wirken, werden die
schwebenden Daten geléscht. Wird ein INPUT Statement erreicht,
wahrend eine schwebende Ausgabebedingung existiert, werden die
Daten erst Gibertragen, bevor das INPUT Statement ausgefiihrt wird.

Die Anweisung REC numerischer Ausdruck benutzt man, wenn sich
die Dateinummer auf eine Datei mit relativem Datensatzzugriff bezieht.
Der numerische Ausdruck gibt den Datensatz an, der von der Datei
gelesen werden soll. Der erste Datensatz einer Datei hat die Nummer
Null. Schlagen Sie unter “Gebrauch von Peripherie-Geriten” in Kapi-
tel 4 und im jeweiligen Peripherie-Gerate-Handbuch wegen weiterer
Informationen Gber Dateien mit relativen Datensatzadressen und den
Gebrauch der REC Anweisung nach.

Querverweis
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CLOSE, INPUT, OPEN, PRINT, RESTORE
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MIT DATEIEN

Beispiele
100 INPUT # 1, X$
Ordnet den nachsten verfiigbaren Wert in der mit # 1 bezeichneten
Datei der Variable X$ zu.
250 INPUT #23,C.A LL$
Ordnet die nachsten drei Werte aus der als # 23 bezeichneten
Datei den Variablen XA, und LL$ zu.

320 INPUT +3,A.BC, _
Ordnet die n&chsten drei Werte aus der als # 3 bezeichneten Datei

den Variablen A,B und C zu. Das Komma nach dem C erzeugt eine
schwebende Inputbedingung.
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UNTERPROGRAMM l( )
Die INT Funklion wandelt eine Zahl in einen ganzzahligen Wert um. Das 10 Unterprogramm ermdglicht die Durchfiihrung bestimmter Opera-
Eingabeformat g%r:jen mit Peripheriegeriten, die nicht im BASIC des TI-74 eingebaut
INT (numerischer Ausdruck) Eingabeformat
Beschreibung

CALL 10 (Gerét, Befeh! |,Status-Variable])

Mit der INT Funktion erhalten Sie den gréBten ganzzahligen Wert, der .
kleiner oder gleich dem numerischen Ausdruck ist. J Beschreibung

Das 10 Unterprogramm weist ein externes Gerét an, eine bestimmte Kon-
trolloperation durchzufiihren, die im BASIC des TI-74 nicht verfugbar ist.
Die mit einem externen Gerét verfligbaren Kontrolloperationen hangen
von der Beschaffenheit des Gerates ab.

Beispiele
250 P=INT(3.999999999)

Setzt P gleich 3. Die richtige Anwendung dieses Unterprogramms erfordert Kenntnisse

Uber die Struktur der Eingabe/Ausgabe Daten und Uiber die besonderen
Eigenschaften des Peripheriegerates. Beispiele tiber die Anwendung des
10 Unterprogrammes finden Sie in den Anleitungen zu den Peripheriege-
raten.

470 DISPLAY AT(7),INT{4.0):PAUSE
Zeigt 4 in Spalte 8 an.
610 K=INT(-3.0000001)

Setzt K gleich -4.

Achu_mg Anmerkung: Die Intg-Funktion im Rechnermodus arbeitet fiir
negalive Werte unterschiedlich.
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UNTERPROGRAMM
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Gerét erfordert die Angabe der dem Peripheriegerét zugeordneten Num-
maer, die zwischen 1 und 255 liegt.

Befehl ist ein numerischer Kode, der die vom Gerdtauszufiihrende Ope-
ration bezeichnet.

Die Status-Variable ist eine numerische Variable, in der Informationen
tiber das Ergebnis der Operation gespeichert ist. Wennn kein 1/0 Fehler
aufgetreten ist, betragt der Wert der Status-Variablen Null. Ist sin Fehler
aufgetreten, enthélt die Status-Variable den entsprechenden Fehlerko-
de.

Die Angabe einer Status-Variablen beeinfluBt die Antwort des Compu-
ters bei Auftreten eines 1/0 Fehlers. Wird eine Status-Variable angege-
ben und ein Fehler tritt auf, wird keine Fehlermeldung angezeigt und die

Fehlerbedingung kann nicht mit ON ERROR verarbeitet werden. Wird die
Status-Variable weggelassen und es tritt ein Fehler auf, wird eine Feh-
lermeldung angezeigt oder der Fehler kann mit ON ERROR verarbeitet
werden.

KAPITEL 5
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O

UNTERPROGRAMM

Beispiel

140 CALL 10(1,1)
SchlieBt den Dialog mit Gerat 1 ab. (Der Befehiskode 1 ist eine CLOSE
Operation.)

Querverweis

ON ERROR

5-61
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KEY UNTERPROGRAMM

Eingabeformat

CALL KEY(Riickgabe-Variable, Status-Variable)

Beschreibung

Das KEY(=Taste) Unterprogramm ordnet der Riickgabe-Variablen
den dezimalen ASCII-Kode fiir eine gedriickte Taste zu. Der Rrick-
gabe-Variablen wird der Wert 255 zugeordnet, falls keine Taste
gedriickt wurde. Eine Liste der ASCII-Kodes finden Sie in Anhang E,

Die Status-Variable halt den Wert fest, der den Status der gedriickten
Taste wiedergibt. Ein Wert von +1 bedeutet, daB seit der letzten
internen Tastaturabfrage (die auch bei KEY$, INPUT, ACCEPT etc. ..
durchgefiihrt wird) eine andere Taste gedriickt wurde. Ein Wert von
—1 bedeutet entsprechend, daB dieselbe Taste gedrickt wurde. Der
Wert 0 besagt, daB keine Taste gedriickt wurde.

Beispiel
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Der folgende Ausschnitt aus einem Programm prift zum Beispiel in
Zeile 120, wenn eine Taste gedriickt wurde, ob es sich um die Tasten
1, 2, oder 3 handelt. Falls dies zutrifft, wird der Programmablauf ent-
sprechend zur Zeile 1000, 2000 oder 3000 ibertragen. Wenn inner-
halb von ca.5 Sekunden keine Taste, oder nicht die richtige Taste
gedrickt wird, steuert das Programm die Zeile 10000 an.

90 PAUSE ALL

100 FOR 1=1TO 200

110 CALL KEY(K,S)

120 IF S THEN K=K—48:TF K<4 AND K>0 THEN 140
130 NEXT I1:GOTO 10000

140 ON K GOTO 1000,2000,3000

1000 PRINT 1000

2000 PRINT 2000

3000 PRINT 3000

10000 PRINT 10000

KAPITEL 5
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- KEYS

——r

Eingabeformat

KEY$

schreibung .

Be Das KEY$ Statement unterbricht den Programmabiguf, bis eine Taste

gedriickt wird. Sobald eine Taste gedrijc_kt wL_ere,_w;rd der Prpg ran;rr!—

ablauf fortgesetzt, und die KEY$ Funktion gibt einen aus einem e;—

chen bestehenden String an, welcher der ‘ge_druckten Taste ent-
spricht. Eine Liste der ASCll-Kodes finden Sie in Anhang E.

Wenn die [BRK] Taste gedriickt wird, wahrend KEY$ auf Antwort war-
tet, erfolgt eine normale Programmunterbrechung.

Beispiel “ _
Das folgende Programm wird fortgesetzt, wenn J gedriickt wird und
unterbrachen, wenn N gedriickt wird.

100 PRINT “Druecke J fuer Weitermachen, N fuer Halt”
110 A$=KEY$

120 1F A$=“J” OR A$=")" THEN 140

130 IF A$=“N" OR A$=‘“n" THEN 150 BLSE 110
140 PRINT “Weitermachen™ PAUSE 1.5:G0TO 100
150 PRINT “HALT”:PAUSE
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LEN | -

Eingabeformat
LEM(String-Ausdruck)

Beschreibung
Die LEM Funkti{:r] uibt die Anzahl der Zeichen in einem String-Aus-
druck an. Auch eine Leerstelle z4hit als ein Zeichen,

Beispiele

170 FRINT LEN{("ABCDE™) : Pause
Zeigh 5 an.

230 X=LEN{*DIES IST EIN SATZ™)
Selzt X gleich 17,

910 DISPLAY LEN( “* ) :PAUSE
Zeigt O an.
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LET

Eingabeformat

numerische Varable [ numerische Varfable .. | =
ILET] { numerischer Ausdruck }
Siring-Variabie [ String-Vanable] = String-Ausdruck

Beschreibung

Mit dem LET Statement wird der Wert eines Ausdruckes einer {mehre-
ren) spezifizierten Variablen zugeordnet, Der Computer berechnet
den rechis stehenden Ausdruck und ordnel dessen Wert den links
stehenden Variablen zu, Wenn mehr als eina Variable angegeben wird,
missen diese durch Kommata voneinander getrennt werden. LET
kann wahlweise verwendet werden, und wird bei den Beispielen in
diesem Anleitungsbuch weggelassen. Bevor die Zuardnungen erfol-
gen, werden alle Indices der Variablen ausgewertet.

Beispiel
110 LET T=4-3
Setzt T gleich 12.

170 XY, 72— 124
Setzt X, ¥ und £ gleich 12.4

200 A=3<5
Setzt A gleich -1, da es 'wahr’ ist, daf 3 kleiner als 5 ist.

360 L, D, BE=vn"
Selzl L%, DF und BS gleich B,
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U -
i Wahlweise kann die REC Anweisung in Verbindung mit (_aeralen
Emgabeformat benutzt werden, welche die Verwendung von Dateign zn_JIﬁB_t, die wahl—
{Eingabe-Dialog;] String-Variable freie Datensatze (Direktzugriff) enthalten. Sehen Sie bitte in den ein-
LINPUT [+ Dateinummer, fREC numerischer Ausdruck,] ] schlagigen F’eripherie—Geréiebedlenurjgsanlgllung nach, um. sich
string-variable weiter (lber wahlfreie Datensédtze zu informieren. Der numerische
! Ausdruck bezeichnet den Datensatz, zu dem der Zugriff erfolgt.
Beschreibung ‘
Das LINPUT Statement ordnet einen vollstandigen Eingabe-Daten- Querverweis
satz, oder die restlichen Daten aus einer schwebenden Inputbedin- INPUT

gung einer String-Variablen zu. Im Gegensatz zum INPUT Statement
erfolgt durch LINPUT keine Aufbereitung der Eingabedaten. Dadurch Beispiem‘
werden alle Zeichen, einschlieBlich Kommata, fiihrende und abschlie-

Bende Leerstellen, Strichpunkte und Anfilhrungszeichen in di 300 LINFUT L$ , . , -
String-Variable unverﬁndertpeingebracht, ungszeichen die LaBt den Computer das Dialogfragezeichen anzeigen, und spei-

chert die eingegebenen Daten in L$.

Der Eingabe-Dialog ist ein String Ausdruck, auf den ein Strichpunkt 470 LINPUT “NAME : “ NM$ o
folgen muB. Bei Verwendung einer String-Konstanten muB diese in Der Computer zeigt NAME: an und speichert die eingegebenen
Anflihrungszeichen gesetzt werden. Die Anzeige des Eingabe-Dia- : Daten in NM$.

fogs beginnt mit der momentanen Kursor-Position, so wie sich diese
aus den vorangegangenen Eingabe/Ausgabe Statements ergeben
hat. Wenn man den Eingabe-Dialog wegl4Bt, wird an seiner Stelle ein
Fragezeichen, gefolgt von einer Leerstelle angezeigt.

Nach dem Dialog wird der blinkende Kursor angezeigt. Wenn sich die
Kursor-Position als gréBer 31 ergibt, wird die Anzeige geltscht und
der Kursor in Spalte 1 gesetzt, bevor der Dialog angezeigt wird. Wenn
der Eingabe-Dialog die Lange von 30 Zeichen iberschreitet, werden
nur die ersten 30 Zeichen angezeigt.

Man kann LINPUT auch benutzen, um Daten im Display-Format aus
einer Datei oder einem Peripheriegeré"tzu lesen. Die Dateinummer muB
die Nummer einer offenen Datei sein. Wenn fiir die angegebene Datei
eine schwebende Input-Bedingung besteht, werden die restlichen Daten
eines schwebenden Datensatzes gelesen. Die Fehlernachricht Bad
data wird angezeigt, wenn der Datensatz oder der einzulesende Tell
davon langer als 255 Zeichen ist.
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LIST

Eingabeformat

Zeilen-Gruppe
LIST “Gerédtename”

“Gerdtename”, Zeilen-Gruppe

Beschreibung
Mit dem LIST Befehl zeigt man Programmzeilen an. Bei fehlender
Angabe der Zeiten-Gruppe wird das ganze Programm aufgelistet, Falls
die Angabe der Zeifen-Gruppe erfolgte, werden nur die hierin genann-
ten Zeilen aufgelistet. Die Zeilen-Gruppe kann folgende Zeilenbe-
reiche spezifizieren: (Beachten Sie bitte die Wirkung des Bindestri-
ches)

Zeilen-Gruppe Wirkung

Listet diese Zeile auf.
Listet diese und alle folgenden Zeilen auf.

Listet diese und alle vorhergehenden
Zeilen auf.

Listet alle dazwischen liegenden Zeilen
einschlieBlich der angegebenen auf.

Einzelne Zeilennummer
Zeilennummer-
-Zeilennummer

Zeilennr.-Zellennr.

Wenn ein Gerdtename angegeben ist, werden die Zeilen auf dem
genannten Gerdt aufgelistet. Bei weggelassenem Gerédtenamen
erscheinen die Zeilen in der Anzeige. Wahrend der Auflistung in der
Anzeige, kodnnen die Zeilen editiert werden.

Um die Auflistung mit einem Geréat zu unterbrechen, driicken Sie eine
beliebige Taste und halten diese gedriickt, bis die Auflistung anhél.
Durch wiederholtes Driicken derselben Taste kann die Auflistung
fortgesetzt werden. Jede Auflistung kann durch Driicken der [BRK]
Taste abgeschlossen werden. Durch Driicken von [4] schlieft man
die Auflistung mit der Anzeige ab.
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LIST

Beispiele

LIST 100
Zeile 100 erscheint in der Anzeige

LIST 100-200 _
Listet alle Zeilen von 100 bis 200 in der Anzeige. Die nachste Zeile

wird jeweils durch ENTER angezeigt.

LIST"12" i
Listet das ganze Programm auf dem Peripherie-Gerat 12 (Drucker).

LIST"12", =200

Listet alle Zeilen von Programmbeginn bis 200 mit dem Peripherie-
Gerat 12 auf.
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Eingabeformat

LM{numenischer Ausdruck)

Beschreibung

Die LM Funktion berechnet den natiirlichen | ogarithmus des rmumer).
schen Ausdruckes. Der numerische Ausdruck muld graBer Mull sei,
da sonst die Fehlermachricht E23 Bad argument angezeigt wird, Dig
LN Funklion ist die Umkehriunklion der EXP Furiktion.

Querverweis
EXP

Beispiele
710 PRINT LN(3.4) : PAUSE

Druckt den natlrlichen Logarithmus von 3.4, welcher 1.223775432
betragt,

880 X~ LN (EXP(7.8)): PAUSE
Setzt X dem natirlichen Logarithmus von e hoch 7.2 gleich, woflr
sich 7.2 ergibt (da sich die beiden inversen Funktionen geqense-
tig aufheben).

810 8=~ LN (SgR(T)
Setzt 5 gleich dem natrlichen Logarithmus aus der Quadratworzel
von T,

5-T0
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[OG

Eingabeformat
LOG{numerischer Ausdruck)

Beschreibung
Die LOG Funklion berechnat den dekadischen Logarithmus des numeri-
schen Ausdruckes. Der Werl das numerischen Ausdruckes mul
griifer Null sein, da sonsl die Fehlemachricht 23 Bad argument an-
gezeigt wird.

Beispiele
150 PRINT LOG(S.4) : PATSHE
Druckt den dekadischen Logarithmus won 3.4, welcher
SA14TE3 1T betragt,

230 8=10G (BER(TY)

Setzt S dem dekadischen Logarithmus der Quadratwurzel aus dem
Wert T gleich.
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Eingabeformat

MEW [ALL]

Beschreibung

5-72

Der NEW Befehl bereitet den Computer fir ein neues Programm vor,
indem das momentan im Speicher befindliche Programm und dessen

Variablen geldscht werden. Alle offenen Dateien werden abgeschlos
Sen.

Dar NEW ALL Belehl léscht das im Speichar enthaltene Programm mit
seinan Variablen, weiterhin Anwender-definierte Strings, hebt die durch
GALL ADDMEM herbeigetfiihite Erweiterung des Speicherbereiches aul,

lGscht alle Anzeigeindikatoren, wihlt das Bogenmal als Winkeleinheit
und schlieft alla offenen Dateien ab.

KAPITEL 5
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NEXT

gingabeformat

MEXT [Kontrallvanabie]

Beschreibung

Das NEXT Statement wird immer zusammen mil dem FOR TO STEP
Stalement verwendat, um eine Schleife zu erzeugen, Falls eine Kan-
troffvariable angegebenwird, mul diese der Kondrollvanablen des FOR
TO STEP Statement gleich sein. Bei weggelassener Kontroflvariable,
wird das MEXT Staternent als zum letzten ungepaarten FOR TO STEF
Statement gehdrig interpretiert, For das praklische Programmieren ist
es niizhich, die Kordrolvaniable anzugeben.

Wenn FOR TO STEP ... NEXT Statemeants verschachlell werden, mu
das NEXT Statement der inneren Schieife vor dem MEXT Statement
der auleren Schileife erscheinen.

Der Aufbau von Schigifen wird unter FOR TO STEP beschrigben.

Querverweis

FOR TO STEP

Beispiel

Das Programm beschreibt im Folgenden die Anwendung des NEXT S1a-
tements. Dabel werden die Werle 30, und -2 angezeigl,

100 BUMMIE = O

110 FOR “ARHLVARIABLE—10 T0O O STEF -2
120 SUMME—SUMME 1+ SABHLVARIABLE

LA0 NEXT SARHLVARIABLE

140 PRINT SUMME; ZABHLVARIABLE:PAUSE
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NUNBER

Eingabeformat
NUMBER fAnfangszeile] [inkrement]

Beschreibung

Der MUMBER {oder NUM)} Befehl erzeugt automatisch Programmzei.
lennummern mit festem Zeilenabstand. Diese Zeilennummern werden
zum einfachen Eingeben der Programmzeaile mit einer abschliefen-
den Leerstelle angezeigt. Es ist also nur erforderlich, die Statements
einzulippen, Sobald die [ENTER] Taste gedrickt wurde, wird die Zeils
in den Speicher Obertragen und die ndchste Zellennummer ange-
zeigl.

Wenn die Anfangszeie und das Inkrement nicht angegaben wurden,
beginnt die Numererung der Zeilen bei 100 und wird aufsteigend in
Zehnerachritten forlgeselzl. Anderfalls werden die Zeilen entspre-
chend der Angaben far Anfangszeie und fnkrement numeriet. YWenn
zu einer Zeilennummer bareils aine Zeile axistier, wird diese Zaeils
angezeigt und kann mit den Editicrunasfunktionen ersetzt oder aean-
dert warden, Wird die Zeilennummer gednderl, so wird die Folge der
erzeugten Zellennummern von der neden Nummer an fortgesetzt.

Die Mumerierung von Programmazeilen kann beendet werden, indem
man mit [ENTER] eine Leerzeile engibl, oder wenn man [BREAK]
driickt, wenn eine Zeile angezeigl wird.

Querverweis
RENUMBER

Beispiele
WUM 110
Weist den Computer an, die Mumerierung von Zeilen mit Zeile 110
zu beginnen und in Abstanden von 10 fortzusetzen.

NUM 108,5
Weisl den Computer an, die Mumerierung mit Zeile 105 zu beginnan
und in Abstinden von 5 fortruselzen,
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NUMERIC

Eingabeformat
MUMERIC{ String-Ausdruck)

Beschreibung
Die MUMERIC Funktion dberprift, ob ein String-Ausdruck die glltige
Darstellung einer numenschen Konstanten ergibt. Mit MUMERIC
erhélt man den Wert -1, wenn der String-Ausdruck eina numerische
Konstante gultia darstellt und den Wert 0, wenn der Siring-Ausdrock
keine gultige Darstellung der numerischen Konstanten ist.

Fuhrende und abschlieBende Leerstellen des Stning-Ausdruckes wer-
den gnorerl. Man kann die NUMERIC Funktion benutzen um zu
testen, ob die VAL Funktion einen String richtig verarbeiten wirde, von
dem man annimmi, daf ar die glllige Darstellung einer Zah! ist.

Querverweis
WAL

Beispiel
Der folgende Programmiteil bestimmit, ob gine Eingabe dber die Tasta-
tur die gliltige Darstellung einer numerischen Konstanten ist. Wenn
diese Voraussatzung nichl erfilil ist, wird eine Fehlernachricht ange-
reigh, bis die Dalen erneut eingegeben werden. Wenn die Daten eine
numerische Konstante darstellen, werden sie der Vanablen A
zugecrdnel.

LOO LINPUT “ENGABE WERT: ";A$

110 IF NOT NUMERIC(AS) THEN LINPUT “FEHLER,
EINGABE WIEDERHOLEN: ", A$.GOTO L10

120 A-VAL(AS)
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REFERENZTEIL

Per OLD Betehlliest sin Programm von einem externen Speichargerit
den Speicher des Computers,

Eingabeformat

QLD “Gardt, Dateinama®

Beschreibung

5-76

OLD schliedt alle offenen Datelen ab, l6scht das momentan im Speicher
befindliche Programm und liesl ein neues Programm in den Spaicher. Ein
BASIC Programm kann mit SAVE auf Gert.Dateiname gespeichar
werden,

Geriit.Dateiname identifizierl das Gerdat, in das das Programm gespel-
chert ist, und den Namen der Datel. Ger#t bezeichnet die dem Gerél 2u-
geordnete Mummer, die zwischen 1 und 255 liegen kann. Unter Dateina-
me versteht man die spezielle Datei. Angaben zum Gerétekode zur Form
des Dateinamens finden Sie in dan Anleitungen der jewsiligen Periphe-
riegerédte. Informationen zum Kassetlenrekorder lesen Sie bilte in Kapitel
6 nach.

Anmerkung: Mit dem OLD Befehl kénnen Sie keine Informationen aus
ainem Modul aufrufen. Auch eine Datendatel kénnen Sie mit QLD nichi
laden. Bezieht sich der Dateiname auf eine Dalendalei, nichl auf ¢ina
Programmdatei, kann es notwendig sein, die [RESET] Taste zu driicken.

KAPITEL 5
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Qb

Beispiele

OLD "™.PROGRAM1"

Liest die Datei PROGRAM1 von Peripheriegerat 1 in den Speicher des
Coampulers.

GLD '|I1 '“

Liest die ndchste Datei von Peripheriegerit 1, dem Kassetlenrekorder, in
den Speicher des Computers. Ist die nachste Dalei keine Programmda-
tei, erfolgt eine Fehlarmaldung.

Querverweis

GET, INPUT {mit Dateien), PUT, SAVE, VERIFY
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REFERENZTEIL

ON BREAK

Eingabeformat

STOP
ON BREAK {NE)(T
ERROR

Beschreibung

Das ON BREAK Statement bestimmt die Reaktion, die nach Auftreten
einer Stoppstelle folgt. Nach der Ausfiihrung des ON BREAK State-
ments werden Stoppstellen entsprechend der nachfolgend gewahl-
ten Anweisung verarbeitet.

ON BREAK STOP stellt die normale Funktion des BREAK Statements
wieder her, die darin besteht, den Programmablauf zu unterbrechen
und die zur STOP gehorige Standard-Nachricht anzuzeigen. Diese
Méglichkeit wird beim Start eines Programmes automatisch gesetzt,

ON BREAK NEXT fuihrt dazu, daB Stoppstellen ignoriert werden. Wenn
die Anweisung fur eine Stoppstelle unmittelbar der Angabe einer Zei-
lennummer vorausgeht, wird die Stoppstelle ignoriert und die Zeile
ausgefuhrt. Auch das Dricken der [BREAK] Taste wird ignoriert.
Jedoch wird durch ein BREAK Statement, dem keine Zeilenangabe
folgt, das Programm unterbrochen, auch wenn das ON BREAK NEXT
Statement wirksam ist. ON BREAK NEXT kann benutzt werden, um
Stoppstellen zu ignorieren, die Sie zum Zweck der Fehlersuche in ein

iProgramm eingesetzt haben. Bitte beachten Sie: Da die [BREAK]

Taste ignoriert wird, muB die Resettaste gedriickt werden, um den
J’\blauf eines Programmes zu unterbrechen, bei dem kein normaler
Programmbhalt wirksam ist.

ON BREAK ERROR behandelt Stoppstellen so, als ob eine Fehlerbe-
dingung aufgetreten wére. Dies ermoglicht, die Stoppstelle mit dem
ON ERROR Statement zu verarbeiten. Informationen hierzu finden Sie
bei ON ERROR.

Das ON BREAK Statement bleibt wirksam, bis es durch eine anderes
ON BREAK Statement gedndert wird. Nach AbschluB eines Unterpro-
grammes ist derselbe ON BREAK Status wirksam, wie er vor Aufruf
des Unterprogrammes vorlag.
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ON BREAK

Querverweis
BREAK, ON ERROR

Beispiel
Das nachstehende Programm verdeutlicht den Gebrauch von ON
BREAK. Die Symbole ] und [ werden mit [CTL] 9 und [CTL] 8 einge-
geben. Wenn die Nachricht W29 Break angezeigt wird, driicken
Sie [CLR] und geben [CONTINUE] ein.

100 BREAK 140
Setzt eine Stoppstelle bei Zeile 140

110 ON BREAK NEXT
Stellt die Verarbeitung von Stoppstellen darauf ein, daB diese ignoriert
werden. Es wird jewells die nachste Zeile ausgefihrt, wenn eine
Stoppstelle auftritt.

120 BREAK
Trotz des Inhaltes von Zeile 110 tritt in Zeile 120 eine Stoppstelle
auf. Driicken Sie [CLR] und [CONTINUE].

130 FOR A=1 TO 500

140 PRINT * [BRK] IST UNWIRKSAM”

180 NEXT A
Wahrend der Ausfithrung der Zeilen 130 bis 150 ist die [BREAK]
Taste unwirksam.

160 ON BREAK STOP
Stellt die normale Funktion der [BREAK] Taste wieder her.

170 FOR A=1TO 500

180 PRINT “NUN IST [BRK] WIEDER WIRKSAM”

190 NEXT A
Wahrend der Ausfiihrung der Zeilen 170 bis 190 ist die [BREAK]
Taste wieder wirksam.
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REFERENZTEIL

ON ERROR

Eingabeformat

STOP }

ON ERROR { )
Zeilennummer

Beschreibung

5-80

Das ON ERROR Statement bestimmt die Reaktion, die nach dem Auf-
treten einer Fehlerbedingung wéhrend des Programmablaufes folgt,
Nach der Ausfiihrung des ON ERROR Statements wird jeder auftre-
tende Fehler der gewahlten Option entsprechend verarbeitet.

ON ERROR STOP nimmt die normale Verarbeitung von Fehlern wie-
der auf, die darin besteht, den Programmablauf zu unterbrechen, und
eine Fehlernachricht anzuzeigen. Diese Moglichkeit wird beim Start
eines Programmes automatisch gesetzt.

ON ERROR Zeilennummer Ubertragt die Steuerung des Programm-
ablaufes zur angegebenen Zeile, wenn ein Fehler auftritt. Bei dieser Zei-
lennummer muB ein Teilprogramm zur Fehlerverarbeitung beginnen.
Wenn nach dem Auftreten eines Fehlers die Steuerung des Programm-
ablaufes zu einer Zeilennummer Ubertragen wurde, wird die Verarbeitung
von (weiteren) Fehlern wieder auf ON ERROR STOP umgestellt. Wenn
die ON BREAK ERROR Moglichkeit gewahit wurde, so wird diese durch
das Auftreten des Fehlers in ON BREAK NEXT geandert. um weitere
Fehler mit einem Fehlerverarbeitungsprogramm zu behandeln, muB je-
weils eine weitere ON ERROR Zeilennummer-Folge ausgefiihrt werden.

Das ON ERROR Statement bleibt wirksam, bis es durch ein anderes
ON ERROR Statement gedndert wird. Nach AbschluB eines Unterpro-
grammes, wahrend dessen Ablauf kein Fehler auftrat, ist derselbe ON
ERROR Status wirksam, der vor Aufruf des Unterprogrammes
bestand. Wenn in einem Unterprogramm ein Fehler auftrat, bleibt
nach AbschluB des Unterprogrammes der Fehlerverarbeitungssta-
tus bestehen, der mit der Verarbeitung dieses Fehlers hervorgerufen
wurde.

Das Hauptprogramm und die Unterprogramme kénnen auf dasselbe
Fehlerverarbeitungsprogramm zurtickgreifen. Teilprogramme, die mit
GOSUB aufgerufen werden, kbnnen nicht derart benutzt werden.
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ON ERROIR

ON BREAK, ON WARNING, RETURN (mit ON ERROR)

I

Beispiel
Das nachstehende Programm verdeutlicht den Gebrauch von ON
ERROR.

100 ON ERROR 150
Durch einen Fehler wird die Steuerung des Programmablaufes zu

Zeile 150 verzweigt.

110 X$=+A"
120 X=VAL(X$)
verursacht einen Fehler.

130 PRINT X; “ERGIBT QUADRIERT”;X + X:PAUSE 2
140 STOP
150 REM FEHLERTEILPROGRAMM

160 ON FRROR RR20
Damit wird, wenn ein weiterer Fehler auftritt, die Steuerung des Pro-

grammablaufes zu Zeile 220 verzweigt.

170 CALL ERR (KODE,TYP,DATEL ZEILE)
Ermittelt den Fehler durch CALL ERR.

180 IF ZEILE <> 120 THEN RETURN 220 _
Verzweigt die Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 220,
wenn der Fehler in einer anderen Zeile als erwartet auftritt.

190 IF KODE <> 29 THEN RETURN 220 '
Verzweigt die Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 220,
wenn nicht der erwartete Fehler auftritt.

200 X$—*5”
Andert den Wert von X$ in einen zulassigen Wert um.

210 RETURN o
Ubertragt die Steuerung des Programmablaufes zu der Zeile, in
welcher der Fehler auftrat und wiederholt das Statement.

220 REM UNBEKANNTER FEHLER
230 PRINT “FEHLER”; KODE; “IN ZEILE”; ZEILE: PAUSE
Gibt die Art des unerwarteten Fehlers an und unterbricht den Pro-

grammablauf.
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ONGOSB

Eingabeformat

ON numcé*risc;]er Ausdruck GOSUB Zeilennummer 1 [, Zeilennum-
mer 2 ...

Beschreibung

Das ON GOSUB Statement bestimmt, indem es den numerischen
Ausdruck auswertet, welches Teilprogramm ausgefihrt wird. Wenn
de( Wert des numerischen Ausdruckes gleich 1 ist, wird das bei der
Z_edennummer 1 beginnende Teilprogramm ausgefihn, ist der nume-
rische Au_sdruck gleich 2, wird das bei der Zeilennummer 2 begin-
nende Teilprogramm ausgefihrt us.w.. Jede dieser Zeilennummern
muB df}s erste Statement eines Teilprogrammes enthalten, Wenn der
numerische Ausdrugk 0, negativ oder griBer ist, als die Zahl der in der
Liste enthaltenen Zeilennummern, wird die Fehlernachricht E11 Line
number error angezeigt. Wenn der numerische Ausdruck keine
ganze Zahl ergibt, wird er gerundet.

Nach Ausfilhrung des das Teilprogramm abschlieBenden R
Statement wird die Steuerung des Programmablaufes zu demizlf‘lgm
GOSUB folgenden Statement {ibertragen. ON GOSUB kann nicht
dazu verwendet werden, die Steuerung des Programmablaufes in ein
Unterprogramm hinein oder daraus heraus zu verzweigen.

Querverweis
GOSUB, RETURN (mit GOSUB)

Beispiele
140 ON X GOSUB 1000, 2000, 300
Ubertragt die Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 1000,

wenn X gleich 1 ist, zu Zeile 2000, wenn X gleich 2 ist und zu Zeile
300, wenn X gleich 3 ist.

240 ON P-4 _GOSUB 200,250,300,800, 170
Ubertrﬁ_gtdae Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 200 wenn
P-4 gleich 1 ist (P=5), zu Zeile 250 wenn P-4 gleich 2 ist, zu Zeile
309 wenn P-4 gleich 3 ist, zu Zeile 800 wenn P gleich 8 iét und zu
Zeile 170 wenn P-4 gleich 5 ist.
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gingabeformat
ON numerischer Ausdruck GOTO Zeilennummer 1 {Zeilennum-
mer2...J
Beschreibung

Das ON GOTO Statement bestimmt, indem es den numerischen Aus-
druck auswertet, wohin die Steuerung des Programmablaufes ver-
zweigt wird. Wenn der Wert des numerischen Ausdruckes gleich 1 ist,
wird die Steuerung des Programmablaufes zu Zeilennummer 1 Gber-
tragen, ist der Wert des numerischen Ausdruckes gleich 2, wird die
Steuerung des Programmablaufes zu Zeilennummer 2 Ubertragen
usw.. Wenn der numerische Ausdruck 0O, negativ oder grofer ist, als
die Zah! derin der Liste enthaltenen Zeilennummern, wird die Fehler-
nachricht E11 Line number error angezeigt. Wenn der numeri-
sche Ausdruck keine ganze Zahl ergibt, wird er gerundet.

ON GOTO kann nicht dazu verwendet werden, die Steuerung desPro-
grammablaufes in ein Unterprogramm hinein oder daraus heraus zu

verzweigen.

Querverweis
GOTO

Beispiele
130 ON X GOTO 1000,2000,300
Uberlragt die Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 1000, wenn
X gleich 1 ist, zu Zeile 2000, wenn X gleich 2ist und zu Zeile 300, wenn
X gleich 3 ist. Diesern Statement ware folgendes |F THEN ELSE Sta-
tementaquivalent: 130 IF X = 1 THEN 1000 ELSE IFX =2 THEN
2000 ELSE IF X = 3 THEN 300 ELSE PRINT “FALSCHER
WERT" : PAUSE : STOP, das allerdings mehr als 80 Zeichen lang ist.

910 ON P-4 GOTO 200,250,300,800,170
Ubertragt die Steuerung des Programmablaufes zu Zeile 200 wenn
P-4 gleich 1 ist (P=5), zu Zeile 250 wenn P-4 gleich 2 ist, zu Zeile
300 wenn P-4 gleich 3 ist, zu Zeile 800 wenn P-4 gleich 4 istund zu
Zeile 170, wenn P-4 gleich 5 ist.
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ONWARNNG

Eingabeformat
PRINT
ON WARNING { NEXT }
ERROR
Beschreibung

Das ON WARNING Staternent bestimmt die Reaktion, die nach dem
Aulftreten einer Warnung wihrend des Programmablaufes folgl Mach
der Austiihrung des ON WARNING Statements wird jede auftretende
Warnung der gewahlten Option entsprechend verarbeitet.

ON WARNIMG PRINT nimmi die normale Verarbeitu ng von Warnungen
wieder auf, die darin besteht, eine kammentierende Fehlernachrich)
anzuzeigen und den Programmablauf fortzusetzen, nachdem die
[ENTER] Taste oder die [CLR] Taste gedrick! wurde. Diese Moglich-
keit wird beim Start eines Programmes autematisch gesetzt.

OM WAHNJNG MEXT setzl den Programmablauf fort, ohne eine
Machricht zu drucken.

D_N WARNING ERROR behandelt Warnungen so, als ob eine Fehlerbe-
dingung aufgetreten wire. Dies ermoglicht es, die Warnung mit dem
OM ERROR Statement zu verarbeiten.

Das O WARNING Statement bleibt wirksam, bis es durch ein anderes
OM WARNING Statement geandert wird. Nach Abschlul eines Untar-
programmas ist derselbe ON WARNIMNG Status wirksam, wie er vor
Aufruf des Unlerprogrammes vorlag.

Querverweis
OM ERROR
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gispiel
g Das nachsiehende Programm verdeuticht den Gebrauch von OM
WARNIMG.

100 ON WARNIMG NRXT ) 1 . .
Eine Warnung unterbleiot und das nachste Stalement wird aus-

gefiinr.

110 PRINT 110 .5/0: PAUSE
Druckl das Ergebnis ohne sine Fehlermeldung.

120 ON WARNING PRINT . _ _
Warnungen werden wieder normal verarbeitet, indem eine Fehler-

meldung angezeigt und die Austihrung forlgesetzt wird.

130 PRINT 130, 5/0:FAIISE
Zeigt eine Warnung an. Mach Driscken von [ENTER] oder [CLR]

wird 130 angezeigt, anschliefiend der genaherte Werl fiar /0.

140 ON WARNING ERROR _
Warnungen werden ab jetzt wie Fehler verarbailet.

150 PRINT 160 5/0:PATSE . _
Diruckt einen Warnhinweis und verarbeitet die Warnung als Fehler.

160 PHINT 150: PAUSE _ )
Wirdd nicht ausgetiihr, weil die Yerarbeilung nach Zeile 150 unter-

brochen worde,
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REFERENZTEIL

OFEN

Das OPEN Statement stellt eine Kommunikation mit einem Peripheriege.

rét her mit dem Ziel, Daten zu (bertragen.

Eingabeformat

DF"EN H:“Dat?mummer. “Geréf,Date:'name"[,Dafer'organisaﬁon] [,.Da-
teityp] [,Satzldngel [, Erdffnungs-Modus) )

Beschreibung
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Das OP:EN SFatement ermoglicht einem BASIC Programm, Datendateien
und Perlghenegeréte zuverwenden, indem es eine Verbinaung Zwischen
der E_)atemummgr und einer Datei oder einem Gerat herstellt. In dieser
Verbindung bestimmt das OPEN Statement exakt, in welcher Weise eine

Datei bzw. ein Gerat verwendet werden k i
bzw ann (zur Ein-
und wie die Datei organisiert wird. { oer Aisgabe)

I?AS OPEN Statement muB vor jedem anderen BASIC Statement ausge-
flihrt wersfen, das Zugriff zu der mit Dateinummer spezifizierten Datel
bzw. Gerat verl_angt. Wenn sich ein OPEN Statement auf eine bereits be-
stehende PEltel bezieht, mlssen die im OPEN Statement verwendeten
Attrll)_q_te fur_ Dateiorganisation, Dateityp und Satzlénge mit denen der
Dg_tel tbereinstimmen. Bezieht sich ein OPEN Statement auf eine bereits
erdffnete Datei, erfolgt eine Fehlermeldung.

Die Dat_einummer isteine Zahl zwischen 1 und 255, die das OPEN State-
ment emer_Dalci oder einem Gerat zuordnet, Dies:e Dateinummer \.rvvird
von allen Eingabe/Ausgabe Statements verwendet, die Zugriff zur Datei
oder zum Gerat haben. Die Dateinummer wird auf die ns’ichslne {:arwe
Zahl gerundet. Die Dateinummer 0 ist der Tastatur und der Anzeigje dés

Computers zugeordnet. Sie kann ( i
S 3 . a nicht flir andere Dateie
werden und ist immer offen. n venwende

Die Angabe__Gerét.Dateiname bestimmt ein Peripheriegerat und enthélt
a_ndcrg geratespezifische Informationen. Gerat.Dateiname kann auch
ein String-Ausdruck sein. Gerat ist die Zahl, die dem physischen Ggrét
zugeordpet ist und kann zwischen 1 und 255 liegen. Dateiname entr;élt
Informationen fiir das Peripheriegert zur Auswertung des OPEN State-
ments. Zum Beispiel spezifiziert Dateiname mit einem externen Spei-
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OFPEN

chergerat den Namen einer Datei. Mit anderen Geraten gibt Dateiname
Zusatzoptionen wie Paritél, Dateniibertragungsrate etc.

Weitere Informationen iiber den Gerétekode jedes Peripheriegerétes und
iiber die Form des Dateinamens finden Sie in den jeweiligen Handb(-
chern der Peripheriegerate.

pateiatiribute

Die nachfolgend aufgefiihrten Dateiattribute kdnnen beliebig eingefligt
oder weggelassen werden. Wird ein Attribut weggelassen, verwendet der
Computer Standardatiribute.

Die Dateiorganisation kann entweder sequentiell oder relativ (wahlfrei)
sein. Dalensatze in einer sequentiellen Datei werden nacheinander von
Antfang bis Ende gelesen. Datensétze in einer RELATIVE Datei (mit wahl-
freiem Zugriff) kénnen in beliebiger Reihenfolge, auch sequentiell, gele-
sen oder geschrieben werden. Wird keine Dateiorganisation angege-
ben, nimmt der Computer sequentiell als Standard; lassen Sie daber,
wenn Sie sequentielle Dateien wollen, die Dateiorganisation weg und
spezifizieren Sie RELATIVE, wenn Sie wahlfreie Dateien wollen.

Dateityp kann entweder DISPLAY oder INTERNAL sein. DISPLAY be-
deutet, daB die Daten im ASCIl Format geschrieben sind, INTERNAL
speichert die Daten im Binarformat. Bindrsatze bendtigen weniger Spei-
cherplatz, werden vom Computer schneller verarbeitet und lassen eine
effizientere Aufzeichnung der Daten auf externen Speichergeraten zu.
Sollen die Daten jedoch gedruckt und angezeigt werden, sollten Sie das
DISPLAY Formal verwenden. Wenn Sie keinen Dateityp angeben, wird
DISPLAY angenommen.

Die Satzlange besteht aus dem Wort VARIABLE und einem nachfolgen-
den numerischen Ausdruck, der die maximale Satzlange fiir die Datei
spezifiziert. Die maximale Satzldnge ist abhéngig vom benutzten Gerét.
Wird die Satzlinge weggelassen, wahlt das Peripheriegerat eine Stan-
dard-Satzlange.

Der Eréffnungs-Modus weist den Computer an, eine Datei im UPDATE,
INPUT, OUTPUT oder APPEND Modus zu verarbeiten. UPDATE bedeu-
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OPEN B 6 - =

tat, dafl die Daten gelesen und auch geschrieben werden kénnan, INPUT .

heift, daf Daten nur aus der Datei gelesen werden kénnen. OUTPUT be. Beispiele

deutet, dali Daten nur in die Datei geschrieben wearden kinnen. 100 OPEN 423.2.X* INTERNAL,UPDATE
APPEND heit, daf Daten nur ans Ende der Datei angeligt werden kiin.

UPDATE s Stancnd .+ 200 25561 pmme dor Gomputer v a2ty s dox Dl tar Verwendung e
usgabe s .
DA e Standard an Nu!:ngmer 23. Der Dateityp ist INTERNAL. Da die Datel im USDACLE Ms?é
( i = der Datei gelesen und auch in
Beachien Sie, dal! in einem externen Speichergerat in einer bereits exj. dua E;_:‘?”;;‘ wu r;d‘;e;nkunnan Daten au g
stierenden Dalai die schon vorbandenen Daten bei Wah! des OUTEUT. geschriehan we :

Modus von den neuen (berschrisben werden. 150 OPEN 4243,A$&" ABC*,INTERNAL

o e i i i mit dem Mamen ABC
. . Wenn AS gleich "2 isl, wird in Gerdt 2 sine Datai mit A
Erdffnung von Dateien bei einem Kassettenrekorder et D!;r Datoltyp ist INTERNAL, der UPDATE Modus wird Els Stan-
i -Satzlange vom Gerdt vorgegebean.
Das Kassetten-Interface wird als Gerét 1 in einem OPEN Statement be- dard gesetzt und eine Standard g
zeichnet. Die Attribute flir eine Datel auf einem Kassett korder sl
nachfa?g:en:! aufg&ft'jhﬂ.u o s emem ervekorder sind 200 OPEM #1, “1.DATA1“,DISPLAY,OUTPUT
. Bk 1. i Der
i i ; dfinet die Datei mit Namen "DATA1* auf einem Kassetlenrekorder.
@ Die Datelen milssen sequentioll sein E;]tc;ﬁp i1sl DISPLAY. Da die Datei im QUTPUT Modus erdffnet wurde,
® Die Standard-Satzlange betrigt 256 Byles kannen Daten nur in die Datei geschrieben werden.
® Die Dateien miissen als Erdffnungs-Modus INPUT oder OUTPUT Querverweis
haben.

CLOSE, DELETE, IMPUT, LINPUT, PRIMNT, RESTORE
® Der Dateityp der Dateien mull DISPLAY sein.

Boachten Sie, dal} Sia bei Dateien aul sinem Kassetlenrekarder kaine
RESTORE ader DELETE Befshle geben kinnen, dan Erétfnungs-Mo-
dus UPDATE oder APPEND nicht verwenden kiinnen und der Datei-
typ INTERNAL nichl erlaubt ist.

Hinweise zur Verwendung eines Kassettenrekarders fiir Speicherund
und Aufruf von Dateien finden Sio in Kapitel 6,
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PAUSE

Eingabeformat

[numerischer Ausdruck]

PAUSE { AL

Beschreibung

5-90

Das PAUSE Statement unterbricht den Programmablauf entweder fir
eine bestimmte Anzahl von Sekunden oder bis die [CLR] oder die
[ENTER] Taste gedrickt wird. Wenn kein numerischer Ausdruck
angegeben wurde, erscheint der Unterstreichungskursor in Spalte 1
um anzuzeigen, dal eine Pause von unbestimmter Dauer stattfindet.
Wiahrenddessen kénnen die Tasten, mit denen der Kursor gesteuert
wird, benutzt werden, um den Inhait der 80 Zeichen umfassenden
Zeile zu uberprifen. Der Programmablauf wird fortgesetzt, wenn die
[ENTER] Taste oder die [CLR] Taste gedriickt werden.

Wenn der numerische Ausdruck angegeben wurde, findet eine Pause
statt, die den Programmablauf fiir die Anzahl von Sekunden unter-
bricht, die dem Absolutwert des numerischen Ausdrucks entspricht,
Wenn der numerische Ausdruck positiv ist, kann die vorgegebene
Pausendauer durch Driicken der [ENTER] Taste oder der [CLR] Taste
sofort beendet werden. Bei einem negativen Wert ist ein Umgehen
der Pausendauer nicht méglich. Die effektive Auflésung fir die Zeitan-
gabe betragt ungeféhr 1/10 sec.. Wenn der Wert des numerischen
Ausdruckes kleiner als 0.1 ist, findet keine Pause statt, Wahrend einer
Pause von vorgegebener Dauer wird der Kursor nicht angezeigt und
der Anzeigeinhalt kann nicht beeinfluBt werden,

Das PAUSE ALL Statement unterbricht den Programmablauf jedes-
mal, wenn nach seiner Ausfiihrung der Anzeigeinhalt durch ein PRINT
oder DISPLAY Statement verandert wird. Der Programmablauf wird
fortgesetzt, wenn die [CLR] oder die [ENTER] Taste gedriickt wird.
PAUSE ALL bleibl solange wirksam, bis eine PAUSE mit der vorgege-
benen Lange null stattfindet.

PAUSE ALL bleibt wirksam, wenn ein Unterprogramm aufgerufen wird.
Wenn PAUSE ALL durch ein Unterprogramm getindert wird, wird der
vorherige Zustand nach AbschluB des Unterprogrammes wiederher-
gestellt.

KAPITEL 5
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HAUSE

e

Querverweis
DISPLAY, PRINT

Beispiele
120 PAUSE 2.2 o
Unterbricht den Progammablauf fir 2,2 Sekunden bzw. bis die

[CLR] Taste oder die [ENTER] Taste gedrickl wurde.

190 PAUSE )
Unterbricht den Programmablauf bis zum Driicken der [CLR] Taste
oder der [ENTER] Taste.

Mit dem nachstehenden Programm werden Grad Fahrenheit in Grad

Celsius umgerechnet.

100 PRINT “EINGABE GRAD-FAHRENHEIT:”, )
Druckt den Dialog EINGABE GRAD—FAHRENI—IEIT:. Die schwe-
bende Eingabebedingung, die durch den Stt_'ichpunkt naph dv_am
PRINT Statement entsteht, bewirkt, daB der Dialog angezeigt wird,

bis eine Eingabe erfolgt.
110 WPUT DG N
120 PRINT DG: “GRADF.~";(DG-38)+8/9;“GRAD-CELSIUS™

PAUSE
Zeigt das Ergebnis an. Durch das PAUSE Statement, das auf das

PRINT Statement folgt, bleibt die Antwort angezeigt, bis die [CLR]
oder [ENTER] Taste gedriickt wird.

130 GOTO 100
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Eingabeformat

i

Beschreibung

Die Pl Funktion gibt den Werl der Kreiszahl = zu 314159265359 an

Beispiel

5-92

130 VOLUMEN = 4/3 « PT « RA S

Setzt dle_ Variable VOLUMEN gleich dem Predukt aus vier Drittel =
mial derrﬁrltlen Potenz des Radius. Damit ist das Volumen einer
Kugel mil Radius R gegeben,

KAPITEL 5
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Eingabeformat
POS{Siring 1,5tring 2 numerscher Ausdruck)

Beschreibung
Die POS Funktion ermittelt die Stelle, an der String 2 zum ersten Mal in
String 1 erscheint. Die Suche beginnl von der Stelle an, die mit dem
numerischen Ausdruck spezifiziert wird, Wenn keine Ubereinstim-
mung festoestellt wird, ist das Ergebnis gleich Mull.

Beispiele

110 X=POS (“BAN" A1)
Selzt ¥ gleich 2, weil A der zwaite Buchstabe des Waertes PAM ist.

140 Y—POS(“APAN"A"2)
Setzl ¥ gleich 3, weil A erstmals an Stelle 3, in dem Teil des Worles
APAN, der untersucht wurde, auftritt.

170 Z~POS(“PAN" “A" &)
Setzt Z gleich 0, da A in dem Tell von PAN, der untersucht wurde,

mcht gefunden wurde.

200 R—POS3("PABNAN""AN"1)
Setzt R gleich 5, da die Ubereinstimmung zwischen AN und PAB-
MAN ersimals an der Stelle 5 mit dem A beginnend auflrilk.
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Eingabeformat

Zeilennummer,
PRINT ' i
[USING String-Ausdruck, ] [Druck-Liste]

Beschreibung

5-94

Das F_’RINT Statement verwendet man, um Daten in die Anzeige zy
Sf:hn?lben und diese zu formatieren. Man benutzt USING, um das Format
fiir die Elemente der Druck-Liste zu spezifizieren. Eine Beschreibung
der De_»f!nition von Formaten und deren Wirkung mit dem PRINT State-
ment finden Sie bei IMAGE und USING. Wenn die Druck-Liste wegge-
lassen wird, Ioscht das PRINT Statement die Anzeige.

Die Druck-Liste besteht aus Druckelementen und Druckseparatoren
(=T_rennzeichen). Druckelemente sind numerische Ausdriicke und
Strlng-Aqsdrucke, die angezeigt werden und TAB Funktionen,
welche die Position beziiglich der Spalte in der Anzeige bestimmen.
Qruckseparatoren sind Kommata oder Strichpunkte, welche die Posi-
tion der Druckelemente in der Anzeige bestimmen.

Druckelemente

Wéhrend qler Au‘sfuhrung eines PRINT Statements werden die Werte
der Ausdriicke in der Druck-Liste, der Reihe nach von links nach

rechts in den Positionen angezeigt, welche mittels der Drucksepara-
toren und der TAB Funktion festgelegt werden,

o Dje. Auswertung von String-Ausdriicken ergibt wieder einen String.
String-Konstanten massen zwischen Anfuhrungszeichen gesct;}t
werden. Vor und nach String-Ausdriicken werden keine Leerstel-
len gesetzt. Falls Sie eine Leerstelle vor oder nach einem String set-
zen wollen, beziehen Sie diese in den String mit ein oder setzen
diese separat in Anfiihrungszeichen.

® Numerische Ausdriicke werden ausgewertet und mit einer nachfol-
genden Leerstelle angezeigt. Positive Werte werden mit einer fiih-
rgnden Leerstelle (anstatt eines Pluszeichens) gedruckt und nega-
tive Zahlen erscheinen mit einem voranstehenden Minuszeichen.

® Die TAB Funktion bestimmt fiir das niachste Element aus der Druck-

Liste die Anfangsposition in der Anzeige. Weitere Informationen fin-
den Sie unter TAB.

MIT DISPLAY
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Druckseparatoren

Zwischen zwei aufeinanderfolgende Druckelemente missen Sie
wenigstens einen Druckseparator setzen. Mehrere aufeinanderfol-
gende Druckseparatoren in einem PRINT Statement werden von links
nach rechts ausgewertet.

® Der Strichpunkt druckt das nachste Element aus der Druck-Liste
sofort nach dem vorangegangenen Element, ohne zwischen den
Werten Leerstellen zu lassen.

e Das Komma druckt das nichste Druckelement am Anfang des
nachsten Anzeigefeldes. Ein solches Anzeigefeld ist 15 Zeichen
lang und beginnt jeweils in den Spalten 1,16,31,46,61 und 76 bei
einer 80spaltigen Zeile. Wenn die momentane Kursorposition den
Anfang des letzten Anzeigefeldes schon Gberschritten hat, wird
nach einem Komma das néchste Anzeigeelement in der n&chsten
Zeile beginnend angezeigt.

Wenn ein Anzeigeelement langer ist, als der Rest der jetzigen Zeile, so
wird es am Anfang der ndchsten Zeile beginnend ausgedruckt. Wenn
ein numerisches Anzeigeelement ohne seine abschlieBende Leer-
stellein den Rest der jetzigen Zeile paBt, so wird es noch in dieser Zeile
angezeigt. Wenn ein Anzeigeelement langer als 80 Zeichenist, so wer-
den die ersten 80 Zeichen in einer Zeile angezeigt und die restlichen
Zeichen erscheinen zu je 80 Zeichen pro Zeile in den folgenden Zei-
len,

Schwebende PRINT-Bedingungen

Wenn der Druck-Liste kein Komma oder Strichpunkt folgt, wird der
Rest der 80 Zeichen langen Zeile geldscht. Damit muf das néchste
Eingabe/Ausgabe Statement eine neue Zeile beginnen.

Die Verwendung eines Kommas oder eines Strichpunktes am Ende
der Druck-Liste erzeugt eine schwebende PRINT-Bedingung. Darauf-
hin wird der Rest der Zeile nicht geldscht. Stattdessen schreitet der
Computer nur zum Anfang des nachsten Druckfeldes fort, wenn ein
Komma folgte, und l4Bt bei einem Strichpunkt nach dem vorangegan-
genen Statement keine Leerstelle frei. Die Anzeige oder Eingabe von
Informationen durch das nachste E/A Statement beginnt bei der
momentanen Spaltenposition, wenn diese nicht von dem Statement
selbst gedndert wird.
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Eine schwebende PRINT-Bedingung kann benutzt werden, um Ginen
Eingabe-Dialog fir ein ACCEPT oder INPUT (mit der Anzeige) Slato.
ment zu erzeugen. Das ndchsle INPUT Statement schlielt dann sei.
nan Dialog an die schwebende PRINT-Bedingung an. Weitere Infor-
mationen finden Sie bel ACCEPT und bei INPUT (mit der Anzeige),

Formatierung von Zahlen

Zahlen werden entweder normal als Dezimalzahlen oder In wissenschafi-
licher Schreibweise angezeigt. Die wissenschaftiche Schreibweise
erscheint, wenn mehr als zehn signifikante Ziffern auftreten.

Fur die Anzeige einer Zahl im normalen Dezimalzahlenformat gelten
folgende Regeln:

® Ganze Zahlen werden ohne Dezimalpunkt angezeigt,

@ Gebrochene Zahlen (Dezimalbriche) werden mit Dezim alpunkk
angezeigl, AbschlieBende Mullen bei den Machkommastellen wer-
den weggelassen. Wann die Zahl aus mehr als zehn signifikanten
Ziffern besteht, wird der Nachkommateil auf eine insgesamt zehn-
stellige Zahl gerundet,

@ Eine Zahl, deren Absolutwert kleiner alz 1 ist, wird ohne Mull links
vorn Dezimalpunkt dargesteli,

Zahlen in wissenschaftlicher Schreibweise erscheinen wie folgt:
Mantisse E Exponent

Fiir die Anzeige einer Zahl in wissenschaftlicher Schreibweise gelten
folgende Regeln:

@ Die Mantisse wird mit bis zu sieben Ziffern angezeigl, wovon die
arste immer links vom Dezimalpunkt steht,

e AbkchlieBende Mullen im Nachkommateil der Mantisse werden
wegaelassen.

e DerExponent wird mit E, dem vorangehenden Plus- oder Minuszei-
chen und zwei oder dreislelligen Exponenten angezeigt,

e Bei zweistelligen Exponenten ist die Mantisse auf sieben Ziffern
begrenzt. Bei dreistelligem Exponenten ist die Mantisse auf sechs
Ziffern begrenzt. Die Mantisse wird, falls es erforderlich ist, auf die
geeignete Zahl von Stellen gerundet.

KAPITEL 5

M'I,D*SF‘& PDH\W

Querverweis
ACCEPT, DISPLAY, IMAGE, INPUT, PAUSE, TAB, USING

Beispiele
100 PRINT
Zeigh eine leere Zeile,

210 PRINT “DAS ERGEBNIS IS8T, RROGEBNIS: PALISE
Zeigt DAS RROBENIS IS8T und den Wert fiir das Ergebnis sofort
danach,

320 PRINT ¥, ¥/2:PAUSE
Zeigt den Wert von X und im néichsten Druckfeld den Werl von Y/2,

OO0 PRINT “Firma: Fa",

7010 ACCEPT AT{8)SIZE(—20) FA3
Zeigt Firma: Fa an und gibt I°a vor. _ .
D.h. es wird mittels einer schwebenden PRINT Bedingung ein Dia-
log in die Anzeige gebracht und mit der AT Klausel bestimmt, daf
dlas Eingabefeld bereils bei Position 8 (bei Fa) beginnt,
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PIRINT

MIT DATEIEN

Eingabeformat

PRINT # Dateinummer [ REC numerischer Ausdruck]

LUSING Zeilennummer

String-Ausdruci 1 [Druck-Liste]

Beschreibung

5-98

D_as PRINT Statement verwendet man, um Daten in Dateien oder zu
einem Peripherie-Gerét zu Gbertragen. Die Dateinummer bezeichnat
eine offene Datei oder ein Gerat und muB zwischen 0 und 255 betra-
gen. Die Datei muB im OUTPUT- UPDATE- oder APPEND-Modus erdff-
net sein. Dateinummer O ist die Anzeige und istimmer offen. Die Datei-
nummer wird auf eine ganze Zahl gerundet.

Die Angabe REC numerischer Ausdruck darf nur erfolgen, wenn sich
die Dateinummer auf eine Datei mit wahlfreiem Zugriff bezieht. Bezlig-
Iiph weiter Informationen Uber Dateien mit wahlfrelem Zugriff und die
_nchtige Anwendung von REC, schlagen Sie bitte im Kapitel 4 und im
jeweiligen Peripherie-Geratehandbuch nach. Der numerische Aus-
druck wird ausgewertet und bestimmt die spezielle Datensatz-Num-
mer in der Datei, in die geschrieben wird.

Man benutzt USING, um ein genaues Formatfiir Dateien des Typs DIS-
PLAY festzulegen. Eine Beschreibung der Definition von Formaten
und deren Wirkung mit dem PRINT Statement finden Sie bei IMAGE
und USING. Falls sich USING auf eine Datei des Typs INTERNAL
bezieht, tritt eine Fehlerbedingung auf.

Die Druck-Liste besteht aus Druckelementen und Druckseparatoren
(=Trennzeichen). Druckelemente sind numerische Ausdrucke und
String-Ausdricke, die gedruckt werden und TAB Funktionen, welche
die Position beziglich der Spalte beim Ausdrucken steuern. Druck-
separatoren sind Kommata oder Strichpunkte, welche die Position
der Druckelemente bestimmen.

Die Druck-Liste wird von links nach rechts ausgewertet. Die Form der
Ausg_abe hangt vom Dateityp (DISPLAY oder INTERNAL) ab. Der
Begrift “Dateityp” ist unter OPEN und in Kapitel 4 erlautert.

KAPITEL 5
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WIT DATEIEN

Dateien im DISPLAY-Format

Wahrend der Ausfihrung eines PRINT Statements, das sich auf ein
Gerit oder eine Datei mit Display-Format bezieht, wird die Druck-Liste
wie folgt ausgewertet:

e Die Auswertung von String-Ausdriicken ergibt wieder einen String.
String-Konstanten miissen zwischen Anflihrungszeichen gesetzt
werden. Vor und nach String-Ausdricken werden keine Leerstel-
len gesetzt. Falls Sie eine Leerstelle vor oder nach einem String set-
zen wollen, beziehen Sie diese in den String mit ein, oder setzen
diese separat in Anflihrungszeichen,

® Numerische Ausdriicke werden ausgewertet und mit einer nachfol-
genden Leerstelle angezeigt. Positive Werte werden mit einer flih-
renden Leerstelle (anstatt eines Pluszeichens) gedruckt und nega-
tive Zahlen erscheinen mit einem voranstehenden Minuszeichen.

@& Die TAB Funktion bestimmt fiir das nachste Element aus der Druck-
Liste die Anfangsposition in der Druckzeile. Weitere Informantionen
finden Sie unter TAB.

Zwischen zwei aufeinanderfolgende Druckelemente miissen Sie
wenigstens einen Druckseparator setzen. Mehrere aufeinanderfol-
gende Druckseparatoren in einem PRINT Statement werden von links
nach rechts ausgewertet.

e Der Strichpunkt druckt das néchste Element aus der Druck-Liste
sofort nach dem vorangegangenen Element, ohne zwischen den
Werlen Leerstellen zu lassen,

e Das Komma druckt das nachste Druckelement am Anfang des
néchsten Druckfeldes, Ein solches Druckfeld ist 15 Zeichen lang
und beginnt jeweils in den Spalten 1,16,31 usw. Wenn die momen-
tane Kursorposition den Anfang des letzten Druckfeldes schon
tiberschritten hat, wird nach einem Komma das nachste Druckele-
ment in den nachsien Datensatz geschrieben.
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PgBt ein Druckelement nicht mehr in den momentanen Datensatz S0
wird dieser Datensatz geschrieben und das Druckelement an don
Anfang des néchsten Datensaltzes gesetzt, Wenn ein numerischég
Druckelement ohne seine abschlieBende Leerstelle noch in den
momentanen Datensatz paBt, so wird es in diesen Datensatz gesetzt
Ist ein Druckelement l&nger als die Salzldnge, so wird es, in der Salz-.
lange entsprechende Segmente zerlegt, bis als letztes ein Restseg-
ment von maximal der Lénge eines Satzes ilbrigbleibt. Diese Seg-

?eme werden dann in nacheinanderfolgende Datensétze geschrie-
en.

Dateien im INTERNAL-Format

Wahrend derl Ausflhrung eines PRINT Statements, das sich auf ein
Ggrét oder eine Datei mit Internalformat bezieht, wird die Druckliste
wie folgt ausgewertet:

@ String-Ausdriicke werden ausgewertet und als bindre String-Dar-
stellung in den Datensatz geschrieben.

o Numerische Ausdrlicke werden ausgewertet und als binére nume-
rische Darstellung in den Datensatz geschrieben.

® D_ie TAB Funktion l6st einen Fehler aus, wenn sie in Verbindung mit
einer Internal-Datei benutzt wird.

ans_chen zwei aufeinanderfolgende Druckelemente miissen Sie
wenigstens einen Druckseparator setzen. Mehrere aufeinanderfol-
gende Druckseparatoren in einem PRINT Statement werden von links
nach rechts ausgewertet.

@ Der Strichpunkt druckt das néachste Element aus der Druck-Liste
sofort nach dem vorangegangenen Element, ohne zwischen den
Werten Leerstellen zu lassen,

® Das Komma funktioniert als Druckseparator genauso wie der
Strichpunkt.

PaBt ein Druckelement nicht mehr in den momentanen Datensatz, 50
wird dieser Datensatz geschrieben und das Druckelement an den
Anfang des néchsten Datensatzes gesetzt. Wenn ein Druckelement
langer als die Satzldnge ist, tritt ein Fehler auf.
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Schwebende PRINT-Bedingungen

Wenn die Druck-Liste ohne Komma oder Strichpunkt endet, wird der
Datensatz sofort in die Datei (ibertragen. Das néchste Eingabe/Aus-
gabe Slatement, das zu der Datei Zugriff erlangt, beginnt einen neuen
Datensatz.

Die Verwendung eines Kommas oder eines Strichpunktes am Ende
der Druck-Liste erzeugt eine schwebende PRINT-Bedingung. Wenn
die Druck-Liste mit einem Komma oder einem Strichpunkt abge-
schlossen wird, wird der momentan verarbeitete Datensatz nicht
geschrieben. Der Computer schreitet zum Anfang des nachsten
Druckfeldes fort, wenn das PRINT Statement mit einem Komma abge-
schlossen wurde, oder 148t keinen Zwischenraum, wenn das State-
ment mit einem Strichpunkt endet. Das nachste Ausgabe-Statement,
das zu dieser Datei Zugriff erlangt, schreibt die Daten weiter in densel-
ben Datensatz und beginnt damit bei der momentanen Kursorposi-
tion, wenn es nicht selbst die Position dndert.

Wenn die Druck-Liste weggelassen wurde und trotzdem ein schwe-
bender Ausgabe-Datensatz existiert, (ibertragt das PRINT Statement
diesen schwebenden Datensatz. Wenn kein schwebender Datensatz
existiert, hdngt das Ergebnis vom Dateityp ab. Bei einer Datei im Dis-
playformat, schreibt das PRINT Statement einenleeren Datensatz (der
Lange Null). Bei Daten im Internalformat tritt ein Fehler auf, weil das Int-
ernalformat keine leeren Datensétze zulaBt.

Querverweis

IMAGE INPUT(mit Dateien),OPEN,TAB,USING

Beispiele

150 PRINT # 32,A.B,C,
Schreibt die Werte der Variablen A B und C in den nachsten Daten-
satz der Datei, die unter der Nummer 32 ertffnet wurde. Das
abschlieBende Komma erzeugt eine schwebende PRINT-Bedin-
gung.Das néchste PRINT Statement, das zur Datei 32 Zugriff erhélt,
schreibt in denselben Datensatz, wie das vorhergehende.
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Das nachstehende Programm schreibt Daten in eine Datei. Mit dem PUT Unterprogramm wird der Inhalt des Systemspeichers an ein

RAM Modul geschickl.
100 OPEN # 5, “1 MEINEDATEI”, OUTPUT

Eréffnet die Datei Nr. 5. Die Datei MEINEDATEI entsteht. Format
110 DIM A(50) CALL PUT (Image-Zah/)

Dimensioniert ein Datenfeld fiir 51 Werte.
120 B=0 Beschreibung

Initialisiert die Summenvariable. Das PUT Unterprogramm speichert eine Kopie des System RAM Image
130 FOR J=1TO B0 in ein 8K RAM Modul. Der Begriff "image" bezieht sich auf den gesamten

Die Zeilen 130 bis 180 fuhren die Dateneingabe durch. Lnﬁdalar?ge:nibfzgz:nMsﬁ;wm?g;:;g;moduls mit Programmzeilen, Variablen

140 PRINT “EINGABE WERT”;

150 INPUT A(J) Die Image-Zahl kann 1 oder -1 sein. Mit 1 wird der Speicher in das Modul -

160 B=B+A(J) kopiert, mit -1 ein Austausch von Speicherinhalten veranlaBt. Mit dieser

170 PRINT # 5,A(J) Option kénnen Sie das Programm des Arbeitsspeichers aufzeichnen,
Der Wert von A(J) wahrend Sie ein Modulprogramm aufrufen.

180 NEXT J Wenn Modulinhalte mit dem Speicher ausgetauscht werden, Uberprift

190 PRINT + 5B der Computer, ob das Modul einen Inhalt (Image) im Speicher hat. Ist dies

Die Summe wird in die Datei Nr.5 geschrieben. nicht der Fall, zeigt der Computer eine Fehlermeldung an.

200 CLOSE + 5 Beispiel

Die Datei Nr.5 wird geschlossen. CALL PUT(1)

Kopiert den Inhalt des Systemspeichers in das Modul.

CALL PUT(-1)

Tauscht den Modulinhalt mit dem Systemspeicher aus.
Querverweis

GET, ADDMEM
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