KAPITEL 6

'VERWENDUNG MIT PERIPHERIEGERATEN

In diesem Kapitel finden Sie Hinweise, die niilzlich sind beim wahlweisen
Einsatz des Cl-7 Kassetten-Schnittstellenkabels, des Druckers PC-324
und der Speichererweiterungsmodule. Mit den wahlweise anzuschlie-
fenden Gerdten kdnnen Sie Programme und Daten abspeichern, indem
Sie sie auf Kassette aufzeichnen, Sie kénnen Ihre Ergebnisse ausdruk-
ken oder den Festspeicher Ihres Computers erweitern.
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RICHTLINIEN ZUR AUSWAHL DER
GERATE

Das Cl-7 Verbindungskabel, ein Kassettenrekorder und eine Kassette
bilden ein vollstandiges Informations-Speichersystem fir den TI-74. Die
Ausfihrung lhres Kassettenspeichersystems hdngt von der Wahl Ihres
Rekorders und der Kassette ab. Sie kdnnen sich bei der Auswahl von Re-
korder und Zubehdr nach folgenden Richtlinien orientieren.

Auswahl eines Rekorders

Der Computer ist mit den meisten handelstiblichen Kassettenrekordern

kompatibel. Sie erzielen jedoch die besten Ergebnisse, wenn Sie einen

Rekorder mit folgenden Eigenschaften auswahlen:

® Lautstarkeregler

® Mikrophonbuchse

@ Fernsteuerungsbuchse

@ OhrhdreranschluB oder AnschluB fiir externen Lautsprecher

@® Digitales Zahlwerk (Damit kénnen Sie eine bestimmte Bandposition
schneller finden, wenn Sie mehr als ein Programm oder Datensatz auf
die gleiche Kassette speichern.)

® Wahlweiser Netzadapter. (Dadurch vermeiden Sie Probleme wie Sto-

rungen bei der Datenlbertragung, die durch schwache Batterien auf-
treten konnen.)

Auswahl der Kassetten

Um die groBtmagliche Speicherkapazitét zu erhalten, gehen Sie bei der
Auswahl Ihrer Kassetten wie folgt vor.

® Wahlen Sie gerduscharme Kassetten. Bander mit erweiterter Fre-
quenzwiedergabe wie Digitalbander sind nicht notwendig und kosten
mehr als handelsiibliche Audio-Kassetten.

@ Wihlen Sie Qualitatskassetten. Bander minderer Qualitét sind anfallig
fiir Bandsalat und Bruch.
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@ Verwenden Sie die Kasseltenart und -lange, die der Hersteller lhres
Rekorders empfiehlt.

ANSCHLUSS IHRES REKORDERS AN
DEN COMPUTER

Uber das CI-7 Kassetten-Verbindungskabel kann der TI-74 Informatio-
nen mit dem Kassettenrekorder austauschen. Nur wenige Schritte sind
notwendig, um das Verbindungskabel ordnungsgemaf an Computer und
Kassettenrekorder anzuschlie3en.

Anschluf3 des Rekorders

Stellen Sie sicher, daBl der Computer ausgeschaltet ist, bevor Sie das Ka-
bel anschlieBen oder trennen. Zum AnschluB3 Ihres Rekorders an den
Computer:

1. Fahren Sie den roten Stecker in die Mikrophonbuchse des Kassetten-
rekorders (sie ist liblicherweise durch MIC markiert).

2. Fihren Sie den grauen Stecker in die Buchse fiir Ohrhdrer, Moni.tor
oder externen Lautsprecher am Kassettenrekorder (Ublicherweise
markiert mit EAR oder MONITOR).

3. Stecken Sie den kleinen schwarzen Stecker in die Fernbedi_enungs-
buchse Ihres Kassettenrekorders (tiblicherweise markiert mit REM).
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4. Schieben Sie das andere Ende des Kassetten-Verbindungskabels in
den Peripheriestecker auf der Riickseite des Computers.

DIALOGE ZUM GEBRAUCH DES
KASSETTENREKORDERS

Bei Speicherung und Aufruf von Programmen oder Daten miissen Sie |h-
ren Kassettenrekorder von Hand bedienen. Sie erhalten jedoch Dialoge
in der Anzeige, die Ihnen helfen, den Rekorder zu bedienen und genau
aussagen, wie der Aufzeichnungsprozel verlauft.

Automatische Anzeigedialoge

Wahrend der Aufzeicﬁhnung erscheinen zwei Arten von Dialogen in der
Anzeige.

® Anweisungs-Dialoge — Erklaren, wie Sie Rekorder und Computer
manuell bedienen miissen. Der Dialog Position tape; then press
ENTER zum Beispiel weist Sie an, was Sie als nachstes zu tun haben.

e Inforr_nations—Dialoge — Geben an, was gerade bei der Aufzeichnung
stattfindet. Der Dialog Reading... zum Beispiel weist darauf hin, daB
der Computer Informationen aus einer Kassetlendatei aufruft.

Aufzeichnung ohne Dialoge

Nachdem Sie mit der Aufzeichnungstechnik vertraut sind, wollen Sie si-
cher den Ablauf durch Ausschaltung der automatischen Anzeigedialoge
beschleunigen. Zur Aufhebung der automatischen Dialoge lippen Sie das
Suffix ".NM* (keine Nachrichten) ans Ende des Dateinamens. Bevor Sie

die Dialoge vor Beginn einer Eingabe oder Ausgabe Operation aufheben,
stellen Sie sicher, daB die Kasselte ordnungsgemas eingelegt ist.

Tippen Sie z.B. RUN "1. TEST.NM*, driicken Sie [ENTER] und dann den
PLAY Knopf an Ihrem Rekorder, so sucht der Gomputer in der Kassette
nach der Datei mit Namen TEST. Hat er die Datei gefunden, kbnnen Sie
sie laden und das Programm ohne Dialoge slarten.

BESTIMMUNG DER RICHTIGEN
REKORDEREINSTELLUNG

Vor Beginn der Aufzeichnung lhrer Programme und Datendateien mis-
sen Sie folgendes Testprogramm durchlaufen. Mit Hilfe einer Testauf-
zeichnung kénnen Sie die richtige Lautstarke und Feinabstimmung des
Tons setzen, die Kompatibilitit von Rekorder und Band (berpriifen und
mit der Aufzeichnung einer Programmdatei vertraut werden.

Ablauf Bemerkungen

1. Wenn lhr Rekorder eine
Tonkontrolle hat, stellen Sie
sie auf milllere Einstellung.

2. Stellen Sie die Lautstérke
auf hochste Einslellung.

Bringt eine hohe Einstellung kei-
ne genauen Ergebnisse, konnen
Sie ein erneutes Testprogramm:
bei etheblich niedrigerer Einstel-
lung wiederholen.

. Legen Sie ein Band in den
Rekorder ein. Spulen Sie
das Band zurlick und setzen
Sie das Zahlwerk auf Null.
Dann stellen Sie das Band
auf 004 oder héher.

w

Um Informationen aufzuzeich-
nen, muB das Band hinter die
Filhrung geselzt sein. Die Flh-
rung ist der nichtmagnetische
Teil an jedem Ende des Kasset-
tenbandes.

4. Stellen Sie sicher, daB keine
der Rekordertasten ge-
driicktist. Dann schalten Sie
den Computer ein.
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Ablauf

Bemerkungen

5. Vergewissern Sie sich, daB
der Computer im BASIC
Modus ist. Geben Sie das
Testprogramm ein:

100 A$="TEST"

110 FORB=1TO 3

120 FOR C=1TO 4

130 DISPLAY SEG$(AS,1,
C):PAUSE .3

140 NEXT C:NEXT B:END
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6. Tippen Sie SAVE "1.TEST-
PROG" und dricken Sie
[ENTER].

Das Programm wird dem Gerét 1
(Rekorder) zugewiesen und die
Testaufzeichnung erhalt einen
Namen. Der I/O Indikator er-
scheint in der Anzeige.

7. Wenn Position tape; then
press ENTER erscheint,
vergewissern Sie sich, daB
das Band auf 004 oder hi-
her sieht. Merken Sie sich,
wo das Zahlwerk steht und
driicken Sie [ENTER].

Das Stellen des Zahlwerks hilft
lhnen, den Anfang einer Datei
wiederzufinden, wenn Sie sie
aufrufen wollen.

8. Wenn Press RECORD;
then ENTER erscheint,
driicken Sie die Aufnahme-
taste(n) des Rekorders und
dann [ENTER].

Nach wenigen Sekunden be-
ginnt der Rekorder mit der Auf-
zeichnung der Datei und der Dia-
log Writing... erscheint,

9. Wenn Press STOP, then

ENTER erscheint, driicken
Sie die STOP Taste des Re-
korders. Achten Sie darauf,
wo das Zahlwerk steht und
driicken Sie [ENTER].

lhre Datei ist gespeichert. |hr
Computer ist bereit, ein neues
Programm zu speichern oder die
Aufzeichnung aufzurufen. Durch
das Stellen des Zahlwerks wis-
sen Sie nun, wo sich Anfang und
Ende der Datei auf dem Band
befinden.

Ablauf

Bemerkungen

10. Tippen Sie VERIFY

™. TESTPROG* und drik-
ken Sie [ENTER].

11. Wenn Position tape; then
press ENTER erscheint,
stellen Sie das Band an den
Anfang der Datei. Dann
driicken Sie [ENTER].

Die Datei ist bereit zum Aufruf.

12. Wenn Press PLAY; then
ENTER erscheint, driicken
Sie die Abspieltaste des Re-
korders und dann [ENTER].

Nach wenigen Sekunden be-
ginnt der Rekorder, die Datei zu
lesen und der Dialog Reading...
erscheint.

13. Beachten Sie den Dialog
und folgen Sie den Anwei-
sungen, die auf Sie zutref-
fen.

@ Wenn Press STOP, then
ENTER erscheint, driicken
Sie die STOP Taste am Re-
korder. Die Datei ist auf
Kassettenband gespei-
chert.

® WennEO01/0 error 3 "1 er-
scheint, gehen Sie nach
Punkt 14 vor.

@® Wenn EO I/0 error 23 “1¢
erscheint, gehen Sie nach
Punkt 14 vor.

Inr Testprogramm ist verifiziert.
Merken Sie sich wie Lautstérke
und Tonabstimmung gestellt
sind und dadurch der Test er-
folgreich aufgezeichnet wurde.

Der Computer konnte das Test-
programm nicht finden. Moglich-
erweise haben Sie auf der Fih-
rung aufgezeichnet, Lautstéarke
nicht richtig gestellt oder die
Starttaste zu Beginn der Datei
nicht gedriickt.

Die Datei ist vorhanden, der
Computer kann sie jedoch we-
gen technischer Probleme nicht
lesen. Die Lautstarke kann
falsch gesetzt oder der Rekorder
inkompatibel sein.
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Ablauf

Bemerkungen

® Wird nach betrachtlicher
Zeitdauer keine Fehlermel-
dung angezeit und der
Computer suchtimmer noch
nach der Datei, (iberprifen
Sie, ob die Batterien
schwach sind. Dann verfah-
ren Sie nach Punkt 6.

Schwache Batterien kénnen di;

Ubertragung der  Information
storen. Ersetzen Sie, wenn no-
lig, die Batlerien oder verwen-
den Sie einen Nelz-Adapter zu-
sammen mit dem Rekorder.

14. Spielen Sie das Band an
den Anfang der Datei zuriick
und vermindern Sie die
Lautstdrke um ca. 10%.
Kehren Sie zu Punkt 10 zu-
rick und wiederholen Sie
den VERIFY Befehl.

Fahren Sie fort, den Abschnitt

mit unterschiedlicher Lautstarke
abzuspielen, bis Sie die Datei
finden. Wird die Datei nicht ge-
funden und das Band ist in Ord-
nung, versuchen Sie nochmals
ab Punkt 6, das Programm abzu-
speichern.
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PROGRAMMEN

Mit einem Kassettenrekorder konnen Sie jedes auf einem Computer ent-
wickelte Programm aufzeichnen. Spéter kénnen Sie diese Programme
durch Zurtickspielen der Information in den Speicher des Computers je-
derzeit wieder aufrufen. Stellen Sie sicher, daB Sie mit Hilfe der Testauf-
zeichnung die richtige Feinabstimmung und Lautstarkeregelung gefun-
den haben, bevor Sie mit dem Abspeichern der Dateien beginnen.

Anwendung des SAVE Befehls

Zum Kopieren (oder Speichern) eines Programmes vom Arbeitsspeicher

des Computers auf den Kasseltenrekorder kbnnen Sie den SAVE Befehl
anwenden.

Folgen Sie zum Aufzeichnen des momentan im Speicher befindlichen
Programms folgenden Schritten:

1. Tippen Sie SAVE "1.Dateiname® und driicken dann [ENTER].

1 ist die Gerdtenummer des Kassettenrekorders und Dateiname der
Name lhrer Datei.

2. Wenn der Dialog Position tape; then press ENTER erscheint, spulen

Sie das Band auf einen leeren Bereich mit gentigend Platz zur Auf-
zeichnung des Programms.

Vergewissern Sie sich, daB3 gentigend Platz zwischen der letzten Da-
tei und dem Beginn der neuen Datei ist.

Ist Ihr Rekorder mit einem Digitalzdhler ausgestattet, spulen Sie da_\s
Band zuriick an den Anfang und setzen den Zahler auf Null, bevor Sie
das Band einstellen.

3. Driicken Sie die [ENTER] Taste.

4. Erscheint der Dialog Press RECORD; then ENTER, drlicken Sie die

RECORD Taste (Aufnahme) Ihres Rekorders und dann die Taste
[ENTER].

Nach wenigen Sekunden erscheint der Dialog Writipg.... Der Compu-
ter iibertrégt die Information aut die Kassettendatei.

Anmerkung: Wollen Sie die Ausgabe Operation aufheben, dricken
Sie die [RESET] Taste des Computers.

5. Erscheint der Dialog Press STOP; then ENTER, drucken Sie die
STOP Taste des Rekorders und dann [ENTER].

Das Programm ist nun auf Kassettenband aufgezeichnc_t. Zur Uberprii-
fung, ob die Aufzeichnung exakt verlaufen ist, kbnnen Sie den VERIFY

Befeh! durchfiihren.

UBERPRUFUNG VON PROGRAMM-
SPEICHERUNG UND -AUFRUF

Der VERIFY Befehl vergleicht die Programmdatei mi} dem_ Prpgrarpm im
Speicher. Die Anwendung des VERIFY Befehls ist eine nitzliche Ubung
nach Speichern oder Laden eines Programmes.
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Anwendung des VERIFY Befehls
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Um s[chqrzysteilen, daB ein Programm ordnungsgemiB gespeichert
oder richtig in den Speicher geladen wurde, gehen Sie wie folgt vor.

1. Tippen Sie VERIFY "1.Dateiname* und dr{icken Sie [ENTER].

2. E_rscheint der Dialog Position tape; then press ENTER, fiihren Sie
eine der folgenden Anweisungen durch.

® Wenn Sie yvissen, wo sich lhre Datei auf dem Band befindet, stellen
Sie es mit Hilfe der FAST FORWARD und REWIND Tasten
(schneller Vorlauf und Riickspulen) an den Anfang der Datei.

® Sind Sfe‘nicht ganz sicher, wo die Datei auf dem Band beginnt,
spulen Sie das Band an den Anfang.

3. Driicken Sie [ENTER].

4. Erscheint der Dialog Press PLAY; then ENTER, driicken Sie die

PLAY Taste Ihres Rekorders. Dann driicken Sie [ENTER]

Wird die Datei gefunden, erscheint der Dialog READING... Der Com-

puter vergleicht nun die Datei auf der Kassette mit der Information im
Speicher.

5. Erscheint der Dialog Press STOP; then ENTER, sind beide Speicher-

inhalte identisch. Driicken Sie die STOP Taste |h
dann [ENTER]. res Rekorders und

Frschginl eine_ Fehlermeldung, stimmen die Speicherinhalte nicht
{iberain. Ihr weiteres Vorgehen hangt davon ab, ob Sie ein Programm
abgespeichert oder aufgerufen haben.

@ Haben Sie ein Programm gespeichert, tiberpriifen Sie die Einstel-
lungen des Rekorders und versuchen Sie dann, das Programm
nochmals nach den auf den vorhergehenden Seiten beschriebe-
nen Methoden abzuspeichern.

® Haben Sie ein Programm aufgerufen, iiberpriifen Sie die Einstel-
Iungenldes Rekorders und versuchen Sie dann, wie nachfolgend
beschrieben, das Programm nochmals aufzurufen.

VERFAHREN ZUM AUFRUF VON
PROGRAMMEN

Sie kénnen auf Kassette gespeicherte Dateien wieder aufrufen, indem
Sie sie in den Arbeitsspeicher des Computers wieder einlesen. Der OLD
Befehl rufl die Datei auf und liest sie in den Arbeitsspeicher ein, mit dem
VERIFY Befehl iiberpriifen Sie, ob es richtig eingelesen wurde und das
RUN Statement ruft es auf und startet es.

Anwendung des OLD Befehls

Mit dem OLD Befehl lesen Sie eine auf Kasselte gespeicherte Datei in
den Computer ein. Driicken Sie versehentlich die falsche Taste, stornie-
ren Sie die Operalion mit der [BREAK] Taste.

Wenden Sie den OLD Befehl wie folgl an:

1. Tippen Sie einen der folgenden Befehle ein und driicken Sie dann
[ENTER].

® OLD"1.Dateiname®, wenn Sie eine bestimmte Datei aufrufen wol-
len.

@® OLD"™.“, wenn Sie die nachste Datei auf dem Kassettenband auf-
rufen wollen. Ist die nachste Datel keine Programmdatei, erfolgt ei-
ne Fehlermeldung.

Beachten Sie, dap OLD keine Datendatei einlesen kann. Stattdessen
liest ein Programm jeweils eine Einheit einer Datendatei mit Hilfe eines
INPUT Statements.

2. Erscheint der Dialog Position tape; then press ENTER, fihren Sie
wahlweise durch:

@® Wenn Sie wissen, wo sich Ihre Datei auf dem Band befindet, stellen
Sie es mit Hilfe der FAST FORWARD und REWIND Tasten
(schneller Vorlauf und Riickspulen) an den Anfang der Datei.

@ Sind Sie nicht ganz sicher, wo die Dalei auf dem Band beginnt,
spulen Sie das Band an den Anfang.

3. Driicken Sie die Taste [ENTER].
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4. Erscheint der Dialog Press PLAY; then ENTER, driicken Sie die
PLAY Taste lhres Rekorders. Dann driicken Sie [ENTER].
Der Gomputer sucht den Anfang der Datei. Findet er die Datei, er-
scheint der Dialog READING... Der Computer ruft die Datel aus der
Kasselte auf und liest diese Information in den Arbeitsspeicher ein.

Anmerkung: Wenn Sie die Eingabe Operation aufheben wollen,
driicken Sie die [RESET] Taste lhres Computers.

5. Erscheint der Dialog Press STOP; then ENTER, driicken Sie die

STOP Taste lhres Rekorders und dann die Taste [ENTER].
Das Programm ist nun in den Speicher geladen. Zur Uberpriifung, ob das
Lesen ordnungsgeman verlaufen ist, kénnen Sie den auf Seite 6-10 be-
schriebenen Befehl VERIFY durchfihren.

Ist das Laden des Programmes erfolgreich verlaufen, kdnnen Sie es nun
editieren oder ablaufen lassen.

Anwendung des RUN Statements

Mit dem RUN Statement kénnen Sie ebenfalls ein Programm einlesen
und gleichzeitig starten,

Zur Anwendung des RUN Statements tippen Sie einen der nachfolgen-
den Befehle ein und driicken dann [ENTER].

® RUN"1.Dateiname®, wenn Sie gine bestimmte Datei aufrufen wollen.

® RUN™1.“, wenn Sie die néchste Datei aufl dem Band aufrufen wollen.
Ist die ndchste Dalei keine Programmdatei, erfolgt eine Fehlermel-
dung.

Der Computer benutzt die gleichen Dialoge wie beim OLD Befehl, um den
Rekorder zu bedienen. Wenn jedoch das Programm geladen ist, beginnt
der Programmablauf sofort.
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KONTROLLE DES DRUCKERS DURCH
BASIC

Verwenden Sie die Informationen dieses Abschnitts, wenn der_ PC—32_4
Drucker an den Computer angeschlossen ist. Sie kinnen Ophonen fL_lr
den Wagenriicklauf und den Zeilenabstand anwa‘h!en. Anweisungen in
Form eines 10 Unterprogrammes oder Zeichenstrings werden ebenfalls
vom Drucker verarbeitel.

Geratekode

Zum Ansprechen des Druckers in BASIC miissen Sie den Geratekode
des Druckers, 12, angeben.

Wagenriicklaufoptionen

Nach Verwendung des OPEN Statements zur Herstellung einer Verbin-
dung zum Drucker, kdnnen Sie PRINT zum Ausdruck vervgenden. Wepn
Sie etwas ausgedruckt haben, kénnzn Sie mit den Wagenriicklauf-Optio-
nen eine der folgenden Aktionen anwahlen.

@ Ein Wagenriicklauf kann automatisch nach einem Ausdruck erfolgen.
Diese Option wird angewéhlt durch R=L im OPEN Statement; R muf3
aber auch nicht spezifiziert werden.

® Der nichste Ausdruck kann in der gleichen Zeile erfolgen. Diese Op-

Diese Optionen kénnen Sie mit dem OPEN oder dem LIST Befehl anwen-
den.

Beispiel

Lauftfolgendes Programm ab, so sieht der Ausdruck davon folgenderma-
fen aus.

100 IR=N Option
110 OPEN 41, "12.R=N*,OUTPUT
120 PRINT 41”0one ";"two “;"three *;"four "

one two three four
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Lauft folgendes Programm ab, so sieht der Ausdruck davon folgenderma-

ffen aus.

100 IR=L Option
110 OPEN 41, "12.R=L“ OUTPUT
120 PRINT 4:1"one “;"two “;"three *:"four “

one
two
three
four

Zeilenabstandsoptionen

Die Optionen zum Zeilenabstand flihren entweder zu ein- oder zweizeili-
gem Abstand.

® D?r Ausdruck kann in jeder Zeile des Papiers erfolgen. Diese Option
wahlen Sie durch Einfligen von L=S in das OPEN Statement oder
durch nicht Spezifizieren von L.

@ Der D!’L!Ck erfolgt in jeder zweiten Zeile. Diese Option wéhlen Sie
durch Einfligen von L=D in das OPEN Statement.

Diese Optionen kénnen Sie mit dem OPEN Statement und dem LIST Be-
fehl anwenden.

Beispiel

6-14

Lauft folgendes Programm ab, so sieht der Ausdruck davon folgenderma-
Ben aus.

100 IL=5 Option
110 OPEN #1,,12.L=8" OUTPUT
120 PRINT #1"one *;"two “;"three “;"four *

one
two
three
four
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Lauft folgendes Programm ab, so sieht der Ausdruck davon folgenderma-
Ben aus.

100 IL=D Option

110 OPEN 4£1,,,12.L=D",OUTPUT

120 PRINT 4:1"one “;"two “;"three “;"four *
one

two

three

four

I/0 Befehle

Der PC-324 unterstiitzt bestimmte Peripheriebefehle, die iber das 10 Un-

terprogramm anwendbar sind. Diese Befehle sind nachfolgend aufge-

flhrt.

Kode Befehl Ergebnis

80 Self Test 0 Gibt Auskunft (iber das ROM des Printers. Wird
die Anweisung CALL 10(12,80,X) ausgefihrt,
so steht 100 fiir den Wert X in Version 1,101 in
Version 2 etc.

Fiihrt eine Druckdemonstration durch. Wird die
Anweisung CALL 10 (12,81,X) ausgefiihrt, wird
aus X der Wert 6, wenn ein Geratefehler auftritt
und 1, wenn die Demonstration ordnungsge-
man verlauft.

a1 Self Test 1

82 Self Test3  Filhrt den Vergleich des Druckers mit den er-
warteten Werten durch. Dieser Test gleicht der
Einschaltroutine des Rechners zur Uberpri-
fung nach Anderungen im Speicherinhalt. Die
hier (iberprilften Werte sind jedoch im ROM.
Dieser Test miBlingt daher nur, wenn der Druk-
ker defekt ist. Wird die Anweisung CALL
10(12,82,X) ausgefiihrt, wird aus X der Wert 0,
wenn der Test gelingt, und 80, wenn er miBlingt.
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Beispiel

Folgendes Programm benutzt das 10 Unterprogramm zur Uberpriifung
des Druckers.

110 X=0:Y=0

120 CALL 10(12,80,X)

130 CALL 10(12,82,Y)

140 X=X-100

150 PRINT USING"VERSION 4 IS IN THIS PRINTER®:X:PAUSE
160 IF Y=0 THEN 170 ELSE 180

170 PRINT "PRINTER ROM IS SATISFACTORY*:PAUSE:STOP
180 PRINT "PRINTER IS DAMAGED*:PAUSE:STOP

Drucker Kontrollkodes

Sie kdnnen den Drucker durch einen entsprechenden Kode anweisen, ei-
ne bestimmte Aktion durchzufiihren.

Kode Aktion

CHR$(13) Wagenriicklauf

CHR$(17) einzeiliger Zeilenabstand
CHR$(18) zweizeiliger Zeilenabstand

Da der Wagenriicklauf einen automatischen Vorschub beinhaltet, wird
der ASCII Kode flir Zeilenvorschub (10) ignoriert.

Beispiel

In folgendem Programm konnen Sie Zeilen eintippen und sie an den
Drucker senden.

110 ACCEPT ERASE ALL,A%

120 DISPLAY "Double spacing?(Y/N)"

130 S§=KEY$§

140 OPEN #1,,,12"

150 IF S$="Y" OR S$="y" THEN PRINT 4:1,CHR$(18) : GOTO 170
160 PRINT 41,CHR$(17)

170 PRINT 4:1,A%

180 CLOSE 41

190 GOTO 110
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ZUGRIFF AUF MODULSPEICHERPLATZ

Sie konnen das 8K Speichererweiterungsmodul zweifach verwenden:
entweder zur Erhdhung des flr die BASIC Programmierung verfligharen
Speichers oder zur Aufzeichnung des Festspeicherinhalts zum spéteren
Wiederaufruf.

Verbindung des Modulspeichers mit BASIC

Nach dem Einsetzen des Speichererweiterungsmoduls in den Modul-
schacht miissen Sie einen CALL ADDMEM Befehl ausfiihren, wenn Sie
den Modulspeicher als Teil des verfligharen Festspeichers benutzen wol-
len.

VORSICHT: Die Durchfiihrung eines CALL ADDMEM Befehls l6scht den
Inhalt des Modulspeichers vor dem Hinzuschalten des Modulspeichers
an BASIC. Der Speicher des Computers ist jedoch nicht betroffen.

Informationen zum ADDMEM Unterprogramm und der FRE Funktion
finden Sie in Kapitel 5.

Trennen der Speichererweiterung

lst CALL ADDMEM ausgefiihrt, bleibt der Modulspeicher weiterhin flir
BASIC verfligbar, bis entweder:

@® Ein NEW ALL Befehl ausgefihrt wird.

® Die Taste [RESET] gedriickt wird.

® Das Modul entnommen wird, wahrend der Rechner eingeschaltet ist.
® Die Batterie entladen ist.

Tritt eine dieser Bedingungen ein, wird der Modulspeicher vom BASIC
Speicher getrennt und der Speicher des Computers geldscht.



